
Roland V-Drums
PERCUSSION SOUND MODULE TD-6V

취 급 설 명 서
홍사철의 알기쉬운 강좌 번역 홍기연MIDI :

를 구입하여 주셔서 고맙습니다Roland percussion sound module TD-6V .

본 기기를 올바르게 사용하기 위해서 사용 전에 안전상의 주의, 「 」
와 사용상의 주의 를 잘 읽어주십시오 또 본 기기의(P.2~3) (P.4~5) . ,「 」

뛰어난 기능을 충분히 이해하기 위해서도 취급설명서를 잘 읽어주시기 바랍
니다 취급설명서는 필요할 때 바로 볼 수 있도록 가까이에 보관해 주십시. ,

오.

는 사단법인 음악전자사업협회 의 등록상표입니다MIDI (AMEI) .※
본문에 기재된 회사명 및 제품명은 각 회사의 상표 또는 등록상표입니다, .※

2003 Rolandⓒ
본 서의 일부 내지는 전부를 무단으로 복사, ․전재하는 것을 금합니다.
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� �
경고

잘못 취급한 경우에 사용자가,

사망 또는 중상을 입을 가능성
이 있는 내용을 표시하고 있습
니다.

�
�

는 주의 위험 경고를 포함 를 표시, ( , )△
하고 있습니다 구체적인 주의내용은. ,

내에 그려져 있습니다 좌측의 기호.△
는 일반적인 주의 경고 위험 을, , ,「 」
표시하고 있습니다.

⃠
screw
driver

⃠ 는 금지 해서는 안 되는 것 를 표시, ( )

하고 있습니다 구체적인 금지 내용은. ,

⃠ 내에 그려져 있습니다 좌측의 기호.

는 분해금지 를 표시합니다, .「 」� �
주의

잘못 취급한 경우에 사용자가,

상해를 입을 위험이 있을 경우
및 물적 손해의 발생이 있을 경
우의 내용을 표시하고 있습니
다.

물적 손해이라는 것은 가옥,※
가재 및 가축 애완동( )家財․ ․
물에 관계된 확대손해를 표시하
고 있습니다.

●
plug
out

는 강제 반드시 해야 할 것 를 표시, ( )●
하고 있습니다 구체적인 강제내용은.

내에 그려져 있습니다 좌측의 기호.●
는 전원플러그를 콘센트에서 뺄, 「
것 을 표시하고 있습니다.」

안전상의 주의 화재 감전 상해를 방지하기 위해서는- -․ ․
*��경고와 ��주의의 의미에 대해서 그림기호의 예시*

아래의 지시를 반드시 지켜주세요---------------- ----------------

�� 경고
[∙ �� 본 기기를 사용하기 전에 아래의 지] ,

시와
취급설명서를 잘 읽어주세요.

[∙ ⃠ screwdriver 본 기기 및 어댑터를] AC

분해하거나 개조하지 말아 주세요, .

[∙ ⃠ 수리 부품의 교환 등으로 취급설명서에] / ,

쓰여 있지 않은 일은 절대 하지 말아,

주세요 반드시 구입처 또는. Roland

에 문의하여 주십시오service .

[∙ ⃠ 고온다습 액체, 다음과 같은 곳에서의 사용]

이나 보존은 피하여 주십시오.
온도가 극단적으로 높은 장소 직사광선(∘

이
닿는 장소 난방기기 근처 발열기기의, ,

상단 등)
물기 수분이 많은 곳 목욕탕 세면대, ( , ,∘
젖은 마루 등 이나 습도가 높은 장소)

비에 젖는 장소∘
먼지가 많은 장소∘
진동이 많은 장소∘

[∙ �� 본 기기의 설치는 가 추천하] , Roland

는
스탠드 시리즈 를 사용해 주세(MDS )

요.(P.19)
본 기기의 설치에 스탠드 시리즈[ !] (MDS )∙ ●

를
사용할 경우 스탠드가 흔들리는 곳이나,

경사진 곳에는 설치하지 말아 주세요 안.
정

되고 평평한 곳에 설치하여 주십시오 기.
기

를 단독으로 설치할 경우에도 마찬가지,

로
안정되고 평평한 곳에 설치하여 주세요.

어댑터는 반드시 부속제품을[ !] AC , , AV∙ ●
의 전원에서 사용하여 주세요100V .

[∙ ⃠ 전원코드를 무리하게 감거나 전원코드] ,

위에 무거운 것을 놓아두지 말아 주세요.
전원코드에 손상이 생겨 쇼트나 단선발,

생
시에 화재나 감전의 우려가 있습니다, .

[∙ ⃠ 본 기기를 단독으로 혹은 헤드폰 앰] , ,

프,
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스피커와 조합하여 사용할 경우 설정에,

따라서는 영구적인 난청이 될 정도의 음
량

이 나옵니다 너무 큰 음량으로 장시간.

사용하지 말아 주세요 만일 청력 저하나. ,

이명 을 느낀다면 즉시 사용을 멈( ) ,耳鳴
추

고 전문의와 상담하여 주십시오.
[∙ ⃠ 본 기기에 이물질 타기 쉬운 것 단단] , ( ,

한
물건 날카로운 금속 등 이나 액체 물, ) ( ,

주스 등 를 절대로 넣지 말아 주십시오) .

�� 경고
[∙ �� 다음과 같은 경우에는 즉시 전원을] ,

끄고
어댑터를 콘센트에서 빼고 구입처 또AC ,

는
에 수리를 의뢰해 주세요Roland service .

어댑터 본체나 전원코드가 파손된 때AC∘
연기가 나거나 이상한 냄새가 날 때,∘
이물질이 내부에 들어갔거나 액체가 흘,∘

러
내렸을 때
기기가 비 등으로 젖었을 때( )∘
기기에 이상이나 고장이 생겼을 때∘

[∙ �� 아이가 있는 가정에서 사용할 경우] ,

아이
의 취급이나 장난에 주의하여 주세요 반.

드
시 어른이 감시 지도하게 해 주십시오/ .

[∙ �� 아이가 주변에서 놀지 않게] drum set

해
주십시오 스탠드 등이 쓰러져 상처를 입. ,

을
우려가 있습니다.

[∙ ⃠ 본 기기를 떨어뜨리거나 본 기기에 강] ,

한
충격을 주지 말아 주십시오.

[∙ ⃠ 전원은 문어발식 배선 등의 무리한 배] ,

선
을 하지 말아주세요 특히 전원탭을 사용. ,

하
고 있는 경우 전원 탭의 용량 와트 암, ( W/

페
어 을 넘으면 발열하여 코드의 피복이A) ,

녹

는 경우가 있습니다.
[∙ �� 외국에서 사용할 경우는 구입처 또는] ,

에 문의하여 주십시오Roland service .

�� 주의
[∙ �� 본 기기와 어댑터는 바람이 잘 통] AC ,

하
는 정상적인 통기가 유지되고 있는 장소,

에
설치하여 사용해 주세요, .

[∙ �� 본 제품은 당사의 스탠드 시리] (MDS

즈 에)
만 조립하여 사용할 수 있게 설계되어져,

있
습니다 다른 스탠드와 조립하여 사용하.

면,
불안정한 상태가 되어 낙하나 전도( )轉倒

를
유발하여 상처를 입을 우려가 있습니다, .

어댑터를 콘센트나 기기 본체에 빼[ !] AC∙ ●
고

꽂을 때는 반드시 어댑터의 본체나 출, AC

력
플러그를 잡아주세요.
정기적으로 어댑터를 빼어서 마른[ !] AC ,∙ ●

수건으로 플러그 부분의 먼지 등을 닦아내
어

주세요 또 장시간 사용하지 않을 때는. , ,

AC

어댑터를 콘센트에서 빼내어 주세요. AC
어

댑터와 콘센트 사이에 먼지 등이 쌓이면,
절연불량을 일으켜 화재의 원인이 됩니다.

[∙ �� 접속한 코드나 케이블 등은 번잡해지] ,

지
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않도록 잘 설치하여 주세요 특히 코드나. ,

케이블 등은 아이의 손이 닿지 않도록,

배
치해 주십시오.

[∙ ⃠ 본 기기 위에 올라타거나 무거운 물건] ,

을
놓아두지 말아 주십시오.

[∙ ⃠ 손 액체, 젖은 손으로 어댑터의 본체나] AC

플러그를 잡고 기기 본체나 콘센트에 꽂,

거
나 빼지 말아 주십시오.
본 기기를 이동할 때에는 어댑터를[ !] , AC∙ ●

콘센트에서 빼내어 외부기기와의 접속을,

떼어 내어 주십시오 또 스탠드에 부착. ,

되어 있는 상태에서 기기를 이동할 때는,
아래의 내용을 확인한 후 반드시 명 이, 2

상
이 수평으로 들어올려 운반해 주세요.
이 때 손이 끼인다거나 발 위로 떨어지, ,

지
않도록 주의하여 주십시오.
기기 본체와 스탠드를 고정하고 있는∘
나사가 느슨해져 있지 않은 지 확인,

한다 풀려있을 경우엔 완전히 조여서. ,

고정한다.
손질할 때에는 전원을 끄고 어댑터[ !] , AC∙ ●

를
콘센트에서 빼내어 주십시오.
낙전의 우려가 있을 때는 미리 어[ !] , AC∙ ●

댑
터를 콘센트에서 빼내어 주십시오.
너트 와셔 류 나사류[ !] (nut), (washer) , ,∙ ●

앵커볼트 등을 풀어놓을(anchor volt)

경우 어린 아이가 잘못하여 삼켜버리는,

일이 없도록 아이의 손이 닿지 않는 곳에
보관하여 주십시오.
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사용상의 주의
페이지에 기재되어 있는 안전상의 주의 이외에 다음 사항에 주의하여 주십시오2~3 , .「 」

전원에 대해서
잡음을 일으키는 장치 모터 조광기 등 이나( , )∙
소비전력이 큰 기기와는 별도의 콘센트를,
사용하여 주십시오.
어댑터를 장시간 사용하면 어댑터 본AC AC∙

체가 다소 발열하지만 고장은 아닙니다, .
접속할 때는 오동작이나 스피커 등의 파손,∙
을 방지하기 위해 반드시 모든 기기의 전원,
을 꺼 주십시오.

설치에 대해서
본 기기의 근처에 파워앰프 등의 대형 트랜∙
스를 가지는 기기가 있으면 전파잡음, hum( )
을 유도하는 경우가 있습니다 이 경우는 본. ,
기기와의 간격이나 방향을 바꾸어 주십시오.
나 라디오 근처에서 본 기기를 동작시키TV∙

면 화면에 색깔얼룩이 생기거나 라디오, TV ,
에서 잡음이 나는 경우가 있습니다 이 경우.
는 본 기기를 나 라디오와 멀리 떨어진, TV
곳에서 사용해 주십시오.
휴대전화 등의 무선기기를 본체의 근처에서∙
사용하면 착신 시나 발신 시 통화 시에 본, ,
기기에서 잡음이 나는 경우가 있습니다 이.
경우는 그들 기기를 본체에서 떨어져 사용,
하거나 내지는 본체의 전원을 꺼 주십시오, .
직사광선이 닿는 장소나 발열하는 기기 근∙
처 닫힌 차내 등에 방치하지 말아 주십시오, .
변형 변색하는 경우가 있습니다, .
극단적으로 온습도가 다른 장소로 이동하면,∙
내부에 이슬이 맺히는 경우가 있습니다 그.
대로 사용하면 고장의 원인이 되므로 수 시,
간 방치하여 이슬이 없어지고 나서 사용해,
주십시오.
본 기기 위에 고무 제품이나 비닐 제품 등을∙
장시간 방치하지 말아 주십시오 변형 변색. ,
하는 경우가 있습니다.
고장의 원인이 되므로 비나 물에 젖는 장소,∙
에서 사용하지 말아 주십시오.
본 기기 위에 물이 들어간 용기 꽃병 등, ( ),∙
살충제 향수 알코올류 매니큐어 스프레이, , , ,
등을 놓지 말아 주십시오 또 표면에 묻은. ,
액체는 신속히 마르고 부드러운 수건으로,

닦아내어 주십시오.

손질에 대해서
보통의 손질은 마르고 부드러운 수건으로,∙
닦거나 꼭 짜낸 수건으로 더러운 곳을 닦아,
내어 주십시오 더러움이 심할 때는 중성세. ,
제를 묻힌 수건으로 닦아내고 나서 마르고,
부드러운 수건으로 닦아내어 주십시오.
변색이나 변형의 원인이 되는 벤젠 신나 및,∙
알코올류는 사용하지 말아 주십시오, .

수리에 대해서
고객이 본 기기나 어댑터를 분해 개조한AC ,∙
경우 이후의 성능에 대해서 보증할 수 없게,
됩니다 또 수리를 거절할 수도 있습니다. , .
수리를 맡길 경우 저장해둔 내용이 지워질,∙
수 있습니다 중요한 기억내용은 다른. MIDI
기기 시켄서 등 에 저장하거나 기억내용을( ) ,
메모해 두십시오 수리할 때에는 기억내용의.
보존에 세심한 주의를 기울이고 있으나 메,
모리 일부의 고장 등으로 기억내용을 복원할
수 없는 경우도 있습니다 잃어버린 기록내.
용의 복구에 관해서는 보상도 포함하여 용,
서를 바랍니다.
당사에서는 본 제품의 보수용 성능부품 제, (∙
품의 기능을 유지하기 위해 필요한 부품 을) ,
제품 단종 후 년간 보유하고 있습니다 이6 .
부품 보유기간을 수리 가능한 기간이라고 생
각하여 주십시오 또한 보유기간이 경과한. ,
후라도 고장부위에 따라서는 수리 가능한,
경우가 있으므로 구입처 또는 가까운, ,

에 문의하여 주십시오Roland service .

메모리 백업에 대해서
본체 내에는 전원이 꺼진 후에도 기억된,∙
내용을 보존하기 위한 전지를 갖추고 있습니
다 전지가 거의 소모되어가면 디스플레이에. ,
다음과 같이 표시되어집니다 전지가 소모되.
면 기억된 내용이 지워질 수 있으므로 미리,
교환해 주십시오 교환할 때는 반드시. ,

에 문의하여 주십시오Roland service .
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그 외의 주의사항에 대해서
기억된 내용은 기기의 고장이나 잘못된 조,∙
작 등에 의해 지워질 수 있습니다 지워져도.
곤란하지 않도록 중요한 기억내용은 다른,

기기 시켄서 등 에 백업해서 보존해 두MIDI ( )
십시오.
다른 기기 시켄서 등 의 잃어버린 기록MIDI ( )∙
내용의 복구에 관해서는 보상을 포함하여,
용서를 바랍니다.
고장의 원인이 되므로 버튼 다이얼 입출력, , ,∙
단자 등에 과도한 힘을 가하지 말아 주십시
오.
디스플레이를 강하게 누르거나 두드리지 말,∙
아 주십시오.
케이블의 연결 해제는 쇼트나 단선을 방지/ ,∙
하기 위해 플러그를 잡고서 빼고 꽂아주십,
시오.
음악을 즐기실 경우 이웃에 폐가 되지 않도,∙
록 특히 야간에는 음량에 충분히 주의하여, ,
주십시오 헤드폰을 사용하면 눈치보지 않고. ,
즐기실 수 있습니다.
마루나 벽을 통한 진동은 의외로 잘 전달되∙
어지므로 특히 야간이나 헤드폰 사용 시의,
연주는 이웃에 폐가 되지 않도록 주의합시,
다 드럼패드나 은 연주 시의 타격음. pedal

을 작게 하는 설계로 되어 있습니다( )打擊音
만 타면 이 고무재질인 것은 메쉬, ( ) ,打面

재질인 것에 비해 약간 큰 소리가 납(mesh)
니다 타격음을 작게 하고 싶을 경우는 메쉬. ,
패드로 바꾸면 소음효과가 있습니다.
수송이나 이동을 할 때는 본 기기가 들어,∙
있던 종이박스와 완충재 또는 동등품으로,
포장하여 주십시오.
접속에는 당사 케이블 시리즈 등 을 이, (PCS )∙
용하여 주십시오 타사제품의 접속케이블을.
사용하실 경우는 다음 사항에 주의하여 주,
십시오.

접속케이블에는 저항이 들어있는 것이∘
있습니다 본 기기와의 접속에는 저항이. ,

들어간 케이블을 사용하지 말아 주십시
오 음이 극단적으로 작아지거나 전혀. ,

들리지 않게 되는 경우가 있습니다 케이.

블의 옵션에 대해서는 케이블 메이커에,

게 문의하여 주십시오.
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사용상의 주의
주된 특징
본 취급설명서를 읽는 방법

구성에 대해서
표기에 대해서

준비편
각부의 명칭과 기능

프론트패널
리어패널

셋팅을 한다
스탠드에 부착한다
패드와 을 접속한다pedal

트리거인풋 에5/6(TOM2/AUX), 7/8(TOM3/4)

패드를 개 접속한다2

헤드폰 오디오 앰프 등을 접속한다, ,

전원의 ON/OFF

전원을 한다OFF

제품출하 시의 설정으로 되돌린다(factory reset)
demo song을 청취한다
사용할 패드의 종류를 지정한다
패드의 감도를 조절한다
패드에 대해서

트리거인풋과 사용가능한 패드에 대해서
트리거인풋의 기능
패드와 트리거인풋의 조합
각 패드의 추천파라미터(parameter)

패드의 주법
패드의 헤드샷 림샷/
크로스 스틱 주법

의Cymbal bow shot/edge shot/bell shot

주법cymbal choke

Hi-Hat 의 사용법control pedal
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39 -------------------
40 -------------------
41 -------------------
41 --------------------
42 --------------------
43 --------------------
44 -------------------
44 --------------------
44 --------------------
45 --------------------
46 --------------------
46 --------------------
46 --------------------
47 --------------------
48 --------------------
50 -------------------
51 -------------------
52 -------------------

53 -------------------
54 --(Kit Edit)--------
54 --------------------
54 --------------------
55 --------------------
55 --(Drum Kit)--------
55 --------------------
55 --------------------
56 --------------------
56 --------------------
56 --------------------
56 --(Preview)---------
57 --(Note Chase)------
57 --------------------
57 --------------------
57 --(Inst Group)------
58 --(Inst)-------------
58 --(INST)------------
59 --(Level)-----------
59 --(Pan)-------------
59 --(Pitch)------------
59 --(Decay)-----------

Quick Start
를 선택한다drum kit

을 들으면서 연주한다Click/metronome
의click ON/OFF
의 음량을 조절한다click
의 를 조절한다click tempo

에 맞추어 연주한다song
을 선택하여 재생한다song

을 선택song
을 재생한다song

의 음량을 조절한다song
멜로디 음악 등 의 음량을 설정한다backing( )

이나 의 음량을 설정한다drum percussion
를 일시적으로 변경한다tempo
연주를 한다drum mute

패드를 두드려서 을 연주시킨다song
등에 맞추어 연주한다 잭을 사용CD, tape, MD (MIX IN )

음원모듈 로서 사용한다GM (module)

적극적인 사용방법
제 장 취향에 맞는 를 작성한다1 drum kit

와 화면에 대해서drum kit drum kit
에 대해서drum kit
화면에 대해서drum kit

를 선택한다drum kit .
설정할 패드의 선택방법

패드를 두드려서 선택한다
본체에서 선택한다TD-6V

화면상의 약식표기에 대해서
설정 시의 편리한 기능

패드의 악기음 를 시청 한다Inst( ) ( )試聽
패드의 설정화면이 바뀌지 않도록 한다

를 선택한다Inst
에 대해서Inst

종류 을 선택한다Inst group( )
를 선택한다Inst

악기음 를 설정한다Inst( )

음량을 조절한다
을 조절한다pan( )定位

음높이 를 조절한다pitch( )

감쇠시간 을 조절한다decay( )
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60 --(AMBIENCE)-------
60 --(Ambience Switch)--
60 --(Ambience Send Level)-
60 --(Studio Type)-----
61 --(Wall Type)-------
61 --(Room Size)------
61 --(Ambience Level)--
62 --(EQUALIZER)------
62 -(Master Equalizer Switch)
62 --(High Gain, Low Gain)--
62 --(CONTROL)-------
63 --(Pad pattern)-----
63 --(Pad Pattern Velocity)--

64 --(Pitch Control Assign)--
64 --(Note Number)----
65 --(Gate Time)-------
66 --(COMMON)--------
66 --(Master Volume)--
66 --(Pedal Hi-Hat Volume)--
66 (Pedal Pitch Control Range)

67 --(Drum Kit Name)--
67 --(COPY)-----------
68 --------------------
68 --(EXCHANGE)------

69 --(SETUP/TRIG)-----
69 --------------------
69 --------------------
69 --------------------
69 --(Trigger Type)-----
71 --(TRIGGER BASIC)-
72 --(Sensitivity)-------
72 --(Threshold)-------
72 --(Trigger Curve)----
73 --(Crosstalk Cancel)-
73 --(TRIGGER ADVANCED)-
74 --(Scan Time)------
74 --(Retrigger Cancel)-
74 --(Mask Time)------
75 --(Rim Sens)-------

75 --------------------

76 (SETUP/UTIL, Factory Reset)

76 --(UTILITY)---------
76 --(LCD Contrast)----

실내의 울림 를 설정한다ambience( )
의ambience ON/OFF

마다의 량을 조절한다Inst ambience
연주할 장소를 선택한다
벽의 재질을 선택한다
방의 크기를 변경한다

전체의 량을 조절한다drum kit ambience
를 설정한다equalizer

의equalizer ON/OFF
음질을 조정한다

다양한 기능을 위한 설정을 한다
패드를 두드려서 연주시킬 을 선택한다song
패드를 두드리는 세기에 따라 의 를song velocity
변화시킨다

컨트롤 페달로 의 를 변화시킨다Hi-Hat Inst pitch
를 설정한다MIDI note number

을 설정한다MIDI gate time
전체를 설정한다drum kit

전체의 음량을 조절한다drum kit
의 음량을 조절한다pedal Hi-Hat

로 변화시킬 의Hi-Hat control pedal pitch
변화폭을 설정한다

에 이름을 붙인다drum kit
를 한다drum kit copy
수정한 를 제품출하시 상태로 되돌린다drum kit
의 순번을 바꾼다drum kit

제 장 와 를 설정한다2 pad trigger
화면 표시에 대해서

화면상의 약식 표기에 대해서
입력 에 대해서indicator

패드의 종류를 지정한다
패드의 감도 등을 설정한다

패드의 감도를 조절한다
패드의 최저 감도를 설정한다
두드리는 세기에 대한 음량변화방법을 설정한다
타패드의 진동에 따른 오발음 을 방지한다( )誤發音

를 상세하게 설정한다trigger parameter
신호의 검출시간을 설정한다trigger
신호의 감쇠를 검출하여 오동작을 방지한다trigger
패드 등의 중울림 더블트리거 을 방지한다kick 2 ( )

의 감도를PD-80R,PD-105,PD-120,PD-125 rim
조절한다

으로 의 소리를 낸다acoustic drum TD-6V

제 장 전체를 설정한다3 TD-6V
전체 설정을 한다

디스플레이의 콘스라스트를 조절한다
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76 -(percussion Part Level)--
77 --(backing Level)----
77 --(Mute)------------
77 --(Master Tune)-----
78 --(Preview Velocity)-
78 -(Available Memory)-
78 --(Factory Reset)----

79 --(Click Edit)-------
79 --(Click)------------
79 --(Tempo)----------
79 --------------------
79 --(Click Level)------
80 --(Time Signature)--
80 --(Interval)---------
80 --(Inst)-------------
80 --(Pan)-------------
80 --(Play/Rec Count In)----

81 --(SONG EDIT)-----
81 --------------------
81 --------------------
82 --------------------
83 --------------------
83 --(Song Category)---
83 --(Song)------------
83 --------------------
83 --------------------
84 --------------------
84 --(Part Mute)-------
85 --(COMMON)--------
85 --(Tempo)----------
85 --(Play Type)-------
86 --(Quick Play)-------
86 --(Reset Time)------

86 --(Tab Exclusive Switch)-
86 --(Song Lock)-------
87 --(Song Name)-----
87 --(PART)------------
88 --(Percussion Set, Inst)--
88 --(Level)-----------
89 --(Pan)-------------
89 --(Ambience Send Level)-
89 --(Bend Range)-----
89 --(COPY)-----------
90 --(DELETE)---------
91 --(ERASE)----------

의 음량을 조절한다percussion part
의 음량을 조절한다backing part

할 를 선택한다mute part
한다tuning
음량을 설정한다preview

메모리 잔량을 확인한다
제품 출하시의 설정으로 되돌린다

제 장 을 설정한다4 click
의click ON/OFF
를 설정한다tempo

의 울림방법을 설정한다click
음량을 설정한다
박자를 설정한다

의 간격 을 설정한다click (interval)
의 음을 선택한다click

을 바꾼다pan( )定位
재생 녹음 전에 를 넣는다, count

제 장 을 편집한다5 song
과 화면에 대해서song song

에 대해서song
화면에 대해서song

을 선택한다song
종류 를 선택한다song category( )

을 선택한다song
을 재생한다song
재생 시의 편리한 기능

의 음량을 조절한다song
특정한 를 한다part mute

전체를 설정한다song
의 를 설정한다song tempo

재생방법 을 선택한다(LOOP, 1SHOT, TAP)
맨 처음의 공백부분을 빼고 재생한다
재생 중에 설정되어진 시간에서 의tap song

처음으로 되돌린다
재생 시에 음이 겹치지 않게 한다tap

을 편집할 수 없게 한다user song
에 이름을 붙인다song

를 설정한다part
를 선택한다percussion set/Inst

음량을 조절한다
을 조절한다pan( )定位
의 반영정도를 조절한다ambience
를 조절한다bend range

을 한다song copy
을 삭제한다song
의 연주 를 지운다song data
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92 --(Realtime Recording)--
92 --------------------
92 --------------------
92 --------------------
93 -(RECORDING STANDBY)-
93 --(Time Signature)--
93 --(Length)----------
93 --(Tempo)----------
94 --(Quantize)--------
94 --(Rec Mode)-------
94 --(Hit Pad Start)----

95 (SETUP/MIDI, BULK DUMP)

95 --------------------
95 --------------------
95 --------------------
96 --------------------
96 --(MIDI COMON)----
97 --(Note Chase)------
97 --(Local Control)----
98 --(Sync Mode)------
98 --(Channel 10 Priority)---
99 --(Padal Data Thin)-
99 --(GM Mode)--------
100 --(Rx GM ON)------
100 --(Soft Thru)-------

101 --(Device ID)-------
101 --(Tx PC Sw)-------
101 --(Rx PC Sw)-------
102 --(MIDI PART)------
102 --(GM PART)-------

103 --(BULK DUMP)-----
104 --------------------
104 --------------------

105 -------------------
105 --------------------
105 --------------------
106 --------------------
106 --------------------
106 --------------------
107 --------------------

제 장 연주를 그대로 녹음하여 을 만든다6 song
녹음을 준비한다

패드 연주를 녹음할 때
외부 기기의 연주를 녹음할 때MIDI

녹음의 순서
박자를 설정한다
소절 수를 설정한다

의 를 설정한다song tempo
녹음 시에 연주 의 을 맞춘다data timing

녹음방법(Loop All, Loop1, Loop2, Replace)을 선택한다
패드를 두드리면 동시에 녹음을 개시한다

제 장 를 설정한다7 MIDI
에 대해서MIDI

에 대해서MIDI connector
과 음원에 대해서MIDI channel multi timber

내부 시켄서 의 동작에 대해서(sequencer)
를 설정한다MIDI

의 설정화면을 자동으로 변환한다Inst
패드와 의 내부음원을 분리한다TD-6V
외부 기기와 동기시킨다MIDI

과 의 발음우선 를 설정한다drum percussion part
컨트롤 페달에서 송신되는 를 줄인다Hi-Hat data

모드로 변환한다GM
모드로 변환하지 않게 한다GM

패드 연주와 다른 기기의 연주를 정리하여MIDI
에서 송신한다MIDI OUT/THRU connector

를 설정한다device ID
를 송신하지 않게 설정한다program change
를 수신하지 않게 설정한다program change

각 의 을 설정한다part MIDI channel
모드 시에 특정 의 메시지를 수신하지GM part MIDI

않게 한다
외부 기기에 를 보존한다MIDI data

보존한 를 로 되돌린다data TD-6V
에 있어서의 의 호환성에 대해TD-6, TD-6V data

제 장 를 사용하는 기능과 사용예8 MIDI
송수신하는 에 대해서program change
패드연주로 외부 음원이나 샘플러를 소리낸다MIDI
외부 시켄서와 조합한다MIDI .

외부 시켄서연주를 녹음하여 을 만든다MIDI song
외부 시켄서에서 패드 연주를 녹음 재생한다MIDI /

음원모듈 로서 사용한다(module)
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109 -------------------

110 -------------------

110 -------------------

112 --------------------

113 --------------------

113 --------------------

114 -------------------

114 -------------------

115 --------------------

115 --------------------

116 -------------------

116 --------------------

116 --------------------

117 --------------------

118 -------------------

120 --------------------

124 -------------------

126 --------------------

128 -------------------

130 -------------------

135 -------------------

138 -------------------

139 -------------------

140 --------------------

자료
고장일까 생각된다면?

소리가 나지 않는다
잭에 접속한 기기의 소리가 안난다 소리가 작다MIX IN /

가 생각처럼 소리가 잘 나지 않는다drum kit

패드가 생각처럼 소리가 잘 나지 않는다
이 생각처럼 소리가 잘 나지 않는다song

소리가 일그러진다
조작을 할 수 없다
화면이 흐리거나 또는 전체적으로 검어서 보기 힘들다,

메시지 에러 메시지 리스트/

시스템이나 배터리에 관한 에러 메시지
시켄서 에 관한 메시지 에러 메시지, song /

에 관한 메시지 에러 메시지MIDI /

drum kit list

drum Inst list

preset percussion set list

backing Inst list

preset song list

parameter list

MIDI implementation chart

TD-6V Block Diagram

주요 사양
색인
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주된 특징
연습에서 까지 폭넓게 활용할 수 있는Live

풍부한 를 탑재sound
-------------------------------------------------------------------------------------------

개의 를 탑재99 Drum kit▪
을 선택하는 것만으로도 바로 다양한 를 연주할 수 있습니다drum kit , drum kit .

연습에서 까지 폭넓게 활용할 수 있습니다Live .

종류의1024 drum Inst.▪
폭넓은 장르에 대응한 악기음 를 조합하여 를 작성할 수 있습니다drum Inst( ) , original drum kit .

여곡의170 preset song▪
을 선택하는 것만으로 바로 연습에 활용할 수 있습니다 의preset song , . preset song drum

연주만을 음소거 하면 부분을 스스로 연주할 수 있습니다 스스로 녹음할 수 있는mute( ) , drum .

도 곡 탑재하고 있습니다song(user song) 100 .

종류의262 backing Inst▪
풍부한 를 사용하여 다양한 장르의 을 녹음할 수 있습니다backing Inst , song .

풍부한 표현력
-------------------------------------------------------------------------------------------

망상소재 헤드를 사용한 에 대응(mesh) V-PAD▪
과 같은 내츄럴한 감이면서 뛰어난 소음성을 실현한 패드를 사용할 수 있습니다acoustic drum Hit , .

크로스 스틱 주법 주법 이 가능(closed rim shot ) (P.36)▪

의 주법 에 대응rim shot(P.36), cymbal edge shot(P.37), choke (P.38)▪

에 의한 이 가능Hi-Hat control pedal pitch control (P.64)▪
을 사용하여 의 를 변화시킬 수 있습니다Hi-Hat control pedal(FD-8) , pad Inst pitch .

의 대응Tom dual trigger▪
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에 대하여GM / General MIDI
이라는 것은 음원인 기능의 옵션을 메이커를 초월하여 표준화하는 것을 목적으로GM , MIDI ,

한 추천규정입니다 에 맞는 음원이나 뮤직 데이터에는 마크가 붙어있으며. GM GM ,
마크가 붙은 뮤직 데이터는 마크가 붙은 음원이라면 어느 것에서나 거의 동일한GM , GM

연주표현이 가능합니다.

에 적합한 기능과 조작성Live
-------------------------------------------------------------------------------------------

시인성 이 좋은 플랫 탑 디자인( )視認性▪

스테이지에서도 쾌적하게 조작할 수 있는 자조식 램프내장 버튼( : )自照式▪

스틱으로 조작 가능한 대형 버튼, [+], [-]▪

연습에 편리한 기능
-------------------------------------------------------------------------------------------

리듬을 계속 유지할 수 있는 가이드 으로 활용 가능한 메트로놈Click( )音▪ (P.79)

특정 의 연주를 할 수 있는 기능part mute part mute▪ (P.48, P.77)

뛰어난 확장성
-------------------------------------------------------------------------------------------

종래의 패드 심벌 킥 트리거 유닛을 최대 개 접속 가능, , 11 (P.33)▪
Pad (PD-6, PD-7, PD-8, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-100, PD-105, PD-120, PD-125)

Cymbal (CY-6, CY-8, CY-12H, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)

Kick trigger unit (KD-7, KD-8, KD-80, KD-120)

Hi-Hat control pedal (FD-7, FD-8)

음원 모듈 로서는 물론 외부 시켄서로의 입력도 사용가능MIDI (module) (P.106)▪

시스템에 대응GM (P.52, P.99)▪
스코어 음원용의 뮤직 데이터 를 재생할 수 있는 모드가 있습니다 스코어를 재생할GM (GM ) , GM . GM

때에 특정한 의 음만을 소거하는 기능이 있으므로 연습에 대단히 편리합니다part , .
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본 취급설명서를 읽는 방법
구성에 대해서
-------------------------------------------

의 취급설명서는 다음의 구성으로 되어TD-6V ,
있습니다.

준비편(P.15)
를 처음 사용하시는 분들을 위해서TD-6V ,

스탠드나 패드의 셋팅 전원 연결방법 등 소리를, ,
내기 위해 필요한 준비를 해서라고 있습니다.

Quick Start(P.39)
에 탑재되어 있는 풍부한 나TD-6V drum kit

을 사용한 연주를 간단히 즐길 수preset song
있도록 해설하고 있습니다.

적극적인 사용방법(P.53)
좋아하는 로 바꾸거나 연주를 녹음하여drum kit ,

을 만들기 위한 기능입니다song .
여기서는 의 모든 기능을 상세하게, TD-6V
설명하고 있습니다.
∙제 장1 을 만들기 위한 기능drum kit (P.54)

만들기에 대한 설정입니다.音
∙제 장2 패드에서 올바르게 연주하기 위한 기능(P.69)

와 패드의 표현력을 최대한으로 활용하기 위해TD-6V

필요한 설정입니다.
∙제 장3 전체의 설정TD-6V (P.76)
디스플레이의 콘트라스트 조정이나 의 음량설정song
등 전체에 공통된 설정입니다, TD-6V .

∙제 장 제 장4 ~ 6 시켄서의 사용방법과 기능(P.79)
의 설정 의 연주 녹음 편집 등 시켄서의click , song , , ,

설정입니다.
∙제 장 제 장7 ~ 8 의 설정과 사용예MIDI (P.95)
외부기기로의 보존 를 음원모듈로서data , TD-6V GM

사용하는 등 를 사용하는 기능과 설정입니다, MIDI .

자료(P.109)
생각한 것 만큼 동작하지 않을 때는 고장일까, ?「
생각된다면 을 읽고 설정에 잘못이 없는지를,」
확인하여 주십시오 또 조작 중에 에러 메시지가. ,
표시되어졌을 때는 메시지 에러 메시지 에서, /「 」
그 내용을 확인해 주십시오 그 외. , parameter

등이list, preset list, MIDI implementation
있습니다.

표기에 대해서
-------------------------------------------
버튼명은 처럼 로 표기합니다[kit] [ ] .∙

는 참조 페이지를 표시합니다(P.**) .∙
조작순서를 다음과 같이 생략하는 경우가∙
있습니다.
[KIT] [EDIT]→

을 누릅니다1. [KIT] .
를 누릅니다2. [EDIT] .

[SHIFT]+[KIT]
를 누르고 나서 을1. [SHIFT] [KIT]

누릅니다.
를 누르면서 누르면 기능이 바뀌는[SHIFT]∙

버튼은 과 같이 를[EDIT(SETUP)] , [SHIFT]
눌렀을 때의 기능을 로 표시합니다( ) .
문장의 맨 처음에 표시되어지는 마크∙

주의{ !} 주의문입니다.
반드시 읽어 주십시오.

메모{ } 설정이나 기능의 메모정보입니다.
필요에 따라서 읽어 주십시오.

{Hint} 조작의 정보입니다hint .
필요에 따라서 읽어 주십시오.

{ }☞ 참조정보입니다.
필요에 따라서 읽어 주십시오.

{?} 용어해설입니다.
필요에 따라서 읽어 주십시오.

본 서에는 화면을 사용하여 기능 설명을 하고,※
있습니다만 공장 출하 시의 설정 음색명 등 과, ( )
본문의 화면상의 설정은 일치하지 않을 수도
있습니다 미리 양지하시기 바랍니다. .
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준 비 편

V-Drums
PERCUSSION SOUND MODULE TD-6V
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각 부의 명칭과 기능
프론트 패널(Front panel)
-------------------------------------------------------------------------------------------

본문 그림 참조{ P.16 }

화면(1) DISPLAY ( )

명 명 설정내용 등을 표시합니다drum kit , song , .

다이얼(2) VOLUME

의 음량을 조절합니다 헤드폰을 접속해도 의 각 에서는 이 출TD-6V .(p.24) , output jack 音
력되어집니다.

시켄서(3) (sequencer)部
버튼CLICK(TEMPO)∙

을 합니다click ON/OFF .(P.41)

버튼을 누르면서 버튼을 누르면 의 설정화면이 표시되어집니[SHIFT] [CLICK(TEMPO)] , tempo

다. (P.43, P.47)
버튼REC∙ ●

녹음의 설정화면을 표시합니다.(recording standby ; P.93)
버튼STOP∙ ■

의 재생을 정지합니다 정지 중에 누르면 의 맨 처음으로 되돌아갑니다song .(P.45) , song .

버튼PLAY∙ ▶
을 재생합니다 시 에 누르면 녹음을 개시합니다song .(P.45) recording standby (P.93) , .

버튼PART MUTE∙
특정 의 연주를 합니다part mute .(P.48)
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버튼(4) song

의 기본화면을 표시합니다song .(P.82)

버튼(5) kit

의 기본화면을 표시합니drum kit

다.(P.55)

버튼(6) SHIFT

다른 버튼과 조합하여 사용합니다.

조작 기능

[SHIFT]+[KIT]
선택되어 있는 패드의

악기음 를 한다Inst( ) 試聽

(preview;P.56)

[SHIFT]+[ ],[ ]◀ ▶

을trigger input∙
선택한다
(trigger select;P.56)

명 명drum kit , song∙
설정 시에 문자 삭제1 ,

삽입한다(P.67,P87)
[SHIFT]+

[CLICK(TEMPO)]

의 설정화면을 표시tempo

한다(P.43,P.47)
[SHIFT]+

[EDIT(SETUP)]

전체 설정을 한다
(setup;P.69,P76,P.95)

[SHIFT]+

[SONG]

멜로디악기backing Inst(

등 의 음량 설정 화면을)

표시한다(P.46)

[SHIFT]+

[PLAY ]▶

재생 시에song ,

의percussion part drum

음색에 맞추어 버튼을
점등시킨다(P.45)

[SHIFT]+

[STOP ]■

사용안한 으로song jump

한다(P.92)
[SHIFT]+

[PART MUTE]

할 의 설정화면mute part

을 표시한다(P.77)

[SHIFT]+

[+],[-]

설정값을 한번에 크게∙
변경한다.

이나Inst group song∙
를 변경한다category

(P.57,P.83)

명 명drum kit , song∙
설정 시에 대문자,
소문자 기호를,

변환한다
(P.67,P.87)

조작부(7) EDIT

버튼EXIT∙
하나 전 단계의 화면으로 되돌아갑니다.
몇 번인가 누르게 되면 화면, drum kit ,

화면 중 하나로 되돌아갑니다song .

버튼,∙◀ ▶
화면에 가 표시되어져 있,「◀」 「▶」
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을 때 누르면 화면을 변환합니다, .

버튼을 누르면서 버[SHIFT] [ ],[ ]◀ ▶
튼을 누르면 을 선택할, trigger input

수 있습니다.(P.56)
화면에서는 소절 단위로 이동합니song ,

다 화면에서는 의 선택을.(P.45) kit , kit

할 수 있습니다.
버튼EDIT(SETUP)∙

나 의 설정화면을 표시합drum kit song

니다.
버튼을 누르면서[SHIFT]

버튼을 누르면[EDIT(SETUP)] ,

전체의 설정을 할 수 있습니다TD-6V .

버튼ENTER∙ ��
화면에 「↲ 가 표시되어져 있을 때 누」
르면 화면을 바꿉니다, .

버튼(8) +(increment), +(decrement)

나 을 바꾼다거나trigger kit song ,

의 값을 바꾸거나 할 때parameter

사용합니다.
버튼을 누르면 설정값이 증가하고[+] 1 ,∙
버튼을 누르면 설정값이 감소합니[-] 1

다.
의 변환설정에서는 버튼을ON/OFF , [+]∙

누르면 버튼을 누르면 가ON, [-] OFF

됩니다.
를 누르면서 버튼 또는[SHIFT] [+] [-]∙

버튼을 누르면 설정값이 크게 변합니,

다.
버튼을 누르면서 버튼을 누르면[+] [-]∙

설정값이 빠르게 증가 버튼을 누르, [-]

면서 버튼을 누르면 설정값이 빠르[+]

게 감소합니다.
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리어 패널(Rear panel)
-------------------------------------------------------------------------------------------

본문 그림 참조{ P.16 }

스위치(9) POWER

전원을 합니다ON/OFF .(P.23)

(10) cord hook

어댑터의 를 고정합니다AC cord .(P.22)

어댑터 잭(11) AC

부속의 어댑터를 접속합니다AC .(P.22)

잭(12) OUTPUT (L (MONO), R)

앰프나 오디오 시스템을 접속합니다.
로 출력할 때는monaural , L (MON「

잭에 접속합니다O) . (P.22)」

잭(13) MIX IN

카세트 플레이어 등을 접속합니CD, MD,

다. (P.51)
이 잭을 통해 입력되어진 은 잭, output音
과 헤드폰으로 출력되어집니다.

헤드폰 잭(14) PHONES( )

스테레오 헤드폰을 접속합니다 헤.(P.22)

드폰을 접속해도 잭을 통해서도, output

이 출력되어집니다.音

커넥터(15) MIDI (IN, OUT/THRU)

외부 시켄서나 키보드를 사MIDI , MIDI

용하여 를 울릴 때 와 패드TD-6V , TD-6V

에서 외부 음원을 울릴 때MIDI , TD-6V

의 설정을 외부 시켄서에 보존하거MIDI

나 읽어 들일 때에 사용합니다.

잭(16) HH CTRL(Hi-Hat control)

을 접속합니Hi-Hat control pedal(FD-8)

다.(P.33)

잭(17) trigger INPUTS

에TD-6V Hat, Cymbal, Kick, trigger

을 접속합니다unit .(P.20)

각 에 대한 자세한 내용은trigger input

과 사용가능한 패드에 대trigger input「
해서 를 참조바랍니다(P.33) .」

도난 방지용 락(18) (SECURITY LOCK)

시판하는 도난방지용 등을security wire

접속할 수 있습니다.
도난 방지용 락은 등의, key cable lock

에 대응되어 있습니다security wire .

일본 내 총판매대리점은 아래와 같습니,

다.
日本 株式會社ポラデジタル

104-0032〒
1 5 2東京都中央區八丁堀 丁目 番 號

はごろもビル

Tel:03-3537-1070

Fax:03-3537-1071
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셋팅을 한다
스탠드에 부착한다
-------------------------------------------------------------------------------------------

1. 본체에 스탠드 홀더 별매의 드럼 스탠드의 부TD-6V (

속품 를 부착합니다) .

의 밑면에 붙어있는 개의 나사를 사용하여 그림과TD-6V 4 ,

같이 방향을 맞추어 조립해 주십시오.

주의{ !}

나사는 에 딸려있는 짜리를 사용해 주세TD-6V 8mm(M5×8)

요 다른 것을 사용하면 고장의 원인이 됩니다. , .

본문 그림 참조{ P.19 }

좁다 넓다: / :せまい い広

2. 드럼 스탠드 별매( :MDS-3C, MDS-8C, MDS-20

등 에 와 스탠드 홀더를 부착합니다) TD-6V .

드럼 스탠드의 조립이나 스탠드 홀더의 조립방법에 대해서,

는 드럼 스탠드의 취급설명서를 참조하시기 바랍니다, .

주의{ !}

본체를 뒤집을 때는 버튼, ,∙
다이얼 등이 파손되지 않도록,
신문이나 잡지 등을 겹쳐서 본
체의 네 귀퉁이와 양끝에 괴어
주십시오 또 이 때 버튼 다. , , ,

이얼 등이 파손되지 않을만한
위치에 놓아 주시기 바랍니다.
본체를 뒤집을 때는,∙ 낙하나

전도 를 일으키지 않도록( )轉倒
취급에 주의하시기 바랍니다.

메모{ }

심벌 스탠드 등에 를 부, TD-6V

착할 경우에는, All Purpose
별매 를 사용Clamp( ;APC-33)

하여 스탠드 홀더를 고정하여
주십시오 부착 가능한 파이프.

의 직경은, 10.5mm~30mm
입니다.
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(APC-33)

패드와 을 접속한다pedal
-------------------------------------------------------------------------------------------

패드 을 각각, Hi-Hat control pedal, kick trigger unit ,

에 딸려있는 케이블을 사용하여 접속합니다.
그림의 번호와 리어패널의 잭의 번, TD-6V trigger input

호를 맞춰서 접속하여 주십시오.

접속예
본문 그림 참조{ P.20 }

잭trigger input

주의{ !}

메쉬 헤드의 패드(mesh)

( PD - 8 0 , PD - 8 0R , PD - 1 0 0 ,

PD - 1 05 , PD - 1 20 , PD - 1 2 5 ,

KD-80,KD-120,RP-2 를 사용하)

기 전에 반드시 헤드의 고정정,

도를 조절하여 주십시오 헤드.

의 고정이 느슨해져 있는 상태
에서 헤드를 두드리면 센서를,

파손할 수도 있습니다 헤드의.

고정정도의 조절방법은 각 헤,

드의 취급설명서를 참조하여 주
십시오.

메모{ }

표현이 풍부한 연주를 위해 별,
매의 사의 전용패드Roland

( P D - 6 , P D - 7 , P D - 8 , P D - 9 ,
P D - 8 0 , P D - 8 0 R , P D - 1 0 0 ,

PD-105,PD-120,PD-125,RP-2),

cymbal(CY-6, CY-8, CY-12H,

CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)

kick trigger unit(KD-7,KD-8,

KD-80,KD-120)
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에Trigger input 5/6 (TOM2/AUX),7/8(TOM3/4)■

패드를 개 접속한다2

별매의 케이블 을 사용하면(PCS-31) , trigger input

에 패드를 개 접속할5/6(TOM2/AUX), 7/8(TOM3/4) , 2

수 있습니다.
설정방법에 대해서는 를 참조하여 주십시오, P.69 .

본문 그림 참조{ P.21 }

리어 패널TD-6V

주의{ !}

를 사용한 경우AUX, TOM4 ,

은 사용할 수 없습니다rim .
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헤드폰 오디오 앰프 등을 접속한다, ,
-------------------------------------------------------------------------------------------

본문 그림 참조{ P.22 }

stereo mini plug)ステレオ ミニ プラグ（・ ・
카세트 플레이어 등CD/MD deck,

1. 접속 전에 모든 기기의 전원을 합니다, OFF .

주의{ !}

다른 기기와 접속할 때는 오작동이나 스피커 등의 파손을 방
지하기 위해 반드시 모든 기기의 음량을 줄여놓은 상태에서,

전원을 꺼 주십시오.

2. 부속의 어댑터를 어댑터 잭에 접속합니다AC AC .

3. 잭 에 오디오 시스템이나 앰프output (L (MONO)/R) ,

를 접속합니다 헤드폰을 사용할 경우는 헤드폰 잭에. ,

접속합니다.

4. 어댑터의 플러그를 콘센트에 꽂습니다AC .

주의{ !}

어댑터의 코드는 그림과 같AC

이 에 고정하여 주cord hook

십시오 잘못하여 코드를 잡아.

당기더라도 플러그가 빠져서,

전원이 끊어져 버리거나 어, AC

댑터 잭에 무리한 힘이 가해지
는 것을 방지할 수 있습니다.

{Hint}

잭을 사용하면MIX IN , CD

등에 맞춰서 연주할 수 있습니
다.(P.51)
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전원투입 시의 주의사항
전원을 넣고 나서 디스플레이에 명 다drum kit (

음 그림 참조 이 표시되어지고 가 점등할) , [KIT]

때까지는 패드나 을 조작하지 말아 주십, pedal

시오 오작동의 원인이 됩니다. .

0 1‘ H01

RoseWood

전원을 한다ON/OFF
-------------------------------------------------------------------------------------------

주의{ !}

올바르게 접속했다면 반드시 다음의 순서로 전원을(P.22),

넣어 주십시오 순서를 어기면 오작동을 하거나 스피커 등이. ,

파손될 우려가 있습니다.

본문 그림 참조{ P.23 }

1. 을 왼쪽 끝까지 돌려서 음량을 최소로 합니[VOLUME]

다.

2. 접속되어 있는 앰프나 오디오 시스템의 음량을 최소로
합니다.

3. 버튼을 눌러서 전원을 넣습니다[POWER] , .

주의{ !}

본 기기는 회로보호를 위해 전,
원을 하고나서 바로는 동작ON

하지 않습니다.

메모{ }

전원투입 시에 Hi-Hat control
을 밟고 있으면pedal , Hi-Hat

의 의 이open/close control

올바르게 행해지지 않습니다.
또 전원투입 시에 패드를 두드,

리면 약하게 두드렸을 때의 반,

응이 나빠집니다.
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조작 을 해도 소리가 안난다preview ([SHIFT]+[KIT])

다음 사항을 확인하여 주십시오.
앰프나 오디오 시스템을 사용하고 있을 때
앰프나 오디오 시스템의 음량설정은 올바른가?∙

와 앰프나 오디오 시스템은 올바르게 접속되어TD-6V∙
있는가?
접속케이블에 이상은 없는가?∙
앰프나 오디오 시스템의 입력 전환은 올바른가?∙

헤드폰을 사용하고 있을 때
헤드폰이 잭에 접속되어 있는가[PHONE] ?∙

4. 접속되어 있는 앰프나 오디오 시스템의 전원을 넣습니
다.

5. 조작 또는 패드를 두드려preview ([SHIFT]+[KIT]),

서 음을 들으면서 을 서서히 올려서 음량, [VOLUME]

을 조절합니다.
접속되어 있는 앰프나 오디오 시스템의 음량도 적당한 크
기로 조절합니다.

주의{ !}

음량에 대한 주의
패드를 두드렸을 때의 음량 그
대로 데모송이나 노래를 재생
하면 갑자기 커다란 소리가,

나서 귀를 다친다거나 스피커,

를 파손시킬 수 있습니다 이.
들을 재생할 때는 미리,

을 왼쪽으로 돌려[VOLUME]

서 음량을 작게 하고 재생하,

면서 적당한 음량으로 조절해
주십시오.

전원을 한다OFF
-------------------------------------------------------------------------------------------

1. 및 접속되어 있는 외부기기의 음량을 최소로TD-6V

합니다.

2. 외부기기의 전원을 끕니다.

3. 의 를 눌러서 전원을 끕니다TD-6V [POWER] , .
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F RST [ENTER] / [EXIT]

Reset ALL

제품출하 시의 설정으로 되돌린다(factory reset)
-------------------------------------------------------------------------------------------

에 기록되어 있는 패드나 의 설정 의TD-6V , Inst , song data

등을 제품출하 시의 설정으로 되돌립니다.

본문 그림 참조{ P.25 }

1. 를 누르면서 을 누릅니다[SHIFT] [EDIT(SETUP)] .

이 점등합니다[EDIT(SETUP)] .

SET
UP UTILITY ↲▶

2. 를 눌러서[ ] , [▶ FactoryReset 을 선택합니다] .

SET
UP FactoryReset◀ ↲

3. 를 누릅니다[ENTER ] .��
화면이 표시되어집니다factory reset .

주의{ !}

에 있는 나TD-6V data

설정값을 모두 잃을 수도
있습니다 필요한 나. data

설정은, BULK「
조작으로 외부DUMP」

기기에 보존해MIDI

주십시오.
(SETUP / BULK DUMP /

Bulk Dump; P.103)

간의 호환성TD-6/TD-6V data

에 대해서 상세한 것은, P.104

를 참조하여 주십시오.

{Hint}

와[SHIFT] [EDIT (SETUP)]

을 누르면서 전원을 넣으면,
화면으로factory reset jump

합니다 을 할. factory reset

때에는 순서 번 이후를 읽어, 4

주십시오.
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Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

4. 를 눌러 제품출하 시의 설정으로 되돌리는[+], [-] ,

항목을 선택합니다 여기서는 을 선택해 모든. ALL ,「 」

설정을 제품출하 시의 설정으로 되돌려봅시다.
ALL:

본체 내의 모든 설정을 제품출하 시의 설정으로 되돌립니
다.

THIS DRUM KIT:

현재 선택되어 있는 의 설정만을 제품출하 시의drum kit

설정으로 되돌립니다.
ALL DRUM KITS:

본체 내의 모든 의 설정을 제품출하 시의 설정으drum kit

로 되돌립니다.
ALL SONGS:

본체 내의 모든 를 제품출하 시의 설정으로 되song data

돌립니다.

5. 를 누릅니다[ENTER ] .��
확인화면이 표시되어집니다.

6. 를 누르면 이 실행됩니다[ENTER ] , factory reset .��

7. 이 종료되면 완료화면이 표시됩니다factory reset , .
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TD-6 DEMONSTRATION
1. HOW NOW

을 청취한다demo song
-------------------------------------------------------------------------------------------

에는 데모송이 내장되어 있습니다 이것은 의TD-6V . , TD-6V

음이나 표현력을 소개하기 위해 준비되어 있는 것입니다 데.
모송 곡을 선택해서 들어볼 수 있습니다5 .

데모송의 연주는 녹음된 것입니다drum real time .

본문 그림 참조{ P.27 }

1. 을 누르면서 을 누릅니다[KIT] [SONG] . 주의{ !}

이들 데모송을 개인이 즐기는∙
것 이외에 권리자의 허가 없이
사용하는 것은 법률로 금지되,

어 있습니다.
데모송의 연주 는data MIDI∙

로 출력되어지OUT connector

지 않습니다.
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2. 또는 를 눌러서 재생할 곡을 선택[+], [-] [ ], [ ] ,◀ ▶

합니다.
1.How Now

Copyright 2003, Roland Corporationⓒ
사용하고 있는 drum kit : 11 PopKit X「 」

2.TC R&B

Copyright 2001, Roland Corporationⓒ
사용하고 있는 drum kit : 80 Acustick「 」

3.CREOLET1

Copyright 2001, Roland Corporationⓒ
사용하고 있는 drum kit : 1 RoseWood「 」

4.CREOLET2

Copyright 2001, Roland Corporationⓒ
사용하고 있는 drum kit : 17 Natural「 」

5.SNAG LTN

Copyright 2001, Roland Corporationⓒ
사용하고 있는 drum kit : 13 Groove「 」

3. 를 누릅니다[PLAY ] .▶

데모송의 재생이 시작되며 곡을 연달아 연주합니다, 5 .

4. 연주를 정지할 때는 을 누릅니다, [STOP ] .■

5. 데모 연주를 다 들었으면, [KIT], [SONG], [EXIT]
중 어느 하나를 누릅니다.

주의{ !}

음량에 대한 주의
패드를 두드렸을 때의 음량 그
대로 데모송을 재생하면 갑자,

기 커다란 소리가 나서 귀를,

다친다거나 스피커를 파손시킬
수 있습니다 데모송을 재생할.

때는 미리 을 왼쪽, [VOLUME]

으로 돌려서 음량을 작게 하고,
재생하면서 적당한 음량으로 조
절해 주십시오.
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SET
UP UTILITY ↲▶

SET KIK:H01

UP TRIG BASIC◀ ↲▶

BASIC KIK:H01

TRIG Typ KD-8▶

사용할 패드의 종류를 지정한다
-------------------------------------------------------------------------------------------

패드의 연주를 가 확실하게 수신하기 위해 사용할 패TD-6V ,

드의 종류 를 설정합니다(trigger type) .

마다 다음 설정을 해 주십시오trigger input .

제품출하 시는 에 최적의 설정이 되어 있습니다, TD-6V .

본문 그림 참조{ P.27 }

1. 을 누르면서 을 누릅니다[SHIFT] [EDIT(SETUP)] .

이 점등합니다[EDIT(SETUP)] .

2. 을 누르면서 을 누릅니다[ ] , [TRIG BASIC] .▶

3. 를 누릅니다[ENTER ] .��

메모{ }

을 설정하면 이trigger type ,

하의 가 자동적으parameter ,

로 각 패드에 적합한 값으로 변
경되어집니다.
basic trigger parameter

(SETUP/TRIG BASIC;P.71)

Sensitivity∙
Threshold∙
TrigCurve∙

Advanced trigger

parameter

(SETUP/TRIG ADVNCD;P.73)

Scan Time∙
Retrig Cancel∙
Mask Time∙
Rim Sens∙

주의{ !}

사용상황에 따라서는 미세조정,

이 더 필요한 경우가 있습니다.
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BASIC SNR:H02

TRIG Typ PD-80R▶

0 1‘ H01
RoseWood

Pad trigger
type Pad trigger

type Pad trigger
type

PD-8 PD-8 PD-105
PD-125

CY-6

CY Type

PD-6

PD Type

PD-125 CY-12H

PD-7 KD-8 KD-8 CY-12R/C

PD-9 KD-7

KD Type

CY-14C

RP-2

PD-80R

KD-80 CY-15R

PD-80 KD-120 RT-7K RT-7K

PD-80R

CY-8 CY-8

RT-5S RT-5S

PD-100 RT-3T RT-3T

PD-120 PD-120 Rim Edge RIM

4. 를 누릅니다[ENTER ] .��
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.

5. 다음 표에서 사용할 패드에 최적의 를, trigger type

선택합니다.

6. 를 눌러서 을 선택합니다[+], [-] trigger type .

7. 순서 을 반복하며 모든 패드의 을4~6 , trigger type

설정합니다.

8. 를 누릅니다[KIT] .

가 점등하고 화면이 표시됩니다[KIT] , drum kit .

9. 패드를 두드리거나 을 밟거나 해서 다음 사항을pedal ,

확인하여 주십시오.
모든 패드와 에서 소리가 나는 지pedal ?∙
패드에 맞는 악기음 가 소리나는 지Inst( ) ?∙

올바르게 소리나지 않을 때는 다시 한번 셋팅을 체크하고,
고장일까 생각된다면 을 참조하여 주십시오? (P.110) .「 」

{Hint}

또는[SHIFT]+[ ],◀
[SHIFT]+[ ](trigger▶

를 눌러서 선택할 수도select)

있습니다.

메모{ }

이 설정은 헤드와 림에서,

공통입니다.
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SET

UP
UTILITY ↲
▶

SET KIK:H01

UP TRIG BASIC◀ ↲▶

패드의 감도를 조절한다
-------------------------------------------------------------------------------------------

개인차나 연주의 방법 차이에 의해서 패드의 감도를 조절하,

고 싶을 경우가 있습니다 패드의 감도를 조절하면 타격의 세. ,

기와 음의 크기의 대응을 조절할 수 있습니다.

본문 그림 참조{ P.31 }

1. 를 누르면서 을 누릅니다[SHIFT] [EDIT(SETUP)] .

이 점등합니다[EDIT(SETUP)] .

2. 를 눌러서 을 선택합니다[ ] , [TRIG BASIC] .▶

3. 를 누릅니다[ENTER ] .��

{Hint}

감도의 설정은, trigger type

를 설정하면 자동적으로(P.29) ,

각 패드에 적합한 값으로 변경
되어집니다 필요에 따라서 조.

절해 주십시오.



< 34 >

BASIC KIK:H01

◀ Sensitivity 8 ▶

BASIC SNR:H01

◀ Sensitivity 7 ▶

BASIC ▿ ( )∣ SNR:H01

◀ Sensitivity 7 ▶

BASIC
�� ((( )))∣
SNR:H01

◀ Sensitivity 7 ▶

0 1‘ H01
RoseWood

4. 를 눌러서 를 선택합니다[ ] , [Sensitivity] .▶

5. 설정할 패드를 두드려서 선택합니다.
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.

6. 를 눌러서 패드의 감도를 조절합니다[+], [-] , .

까지 설정 가능합니다1~16 .

값을 크게 하면 감도가 높아져서 패드를 약하게 두드려도,

큰 음량을 냅니다.
값을 작게 하면 감도가 낮아져서 패드를 세게 두드려도 작,

은 음량을 냅니다.
설정의 기준
가장 세게 두드렸을 때에 가 최대가 되도록 설정indicator

합니다 가 최대일 때 다음 그림과 같이 깃발이. indicator ,

세워집니다.( )▿→ ��
��indicator

최대표시↴ ��indicator

7. 순서 을 반복하여 필요한 패드의 감도를 조절합5~6 ,

니다.

8. 를 누릅니다[KIT] .

가 점등하고 화면이 표시되어집니다[KIT] , drum kit .

{Hint}

또는[SHIFT]+[ ],◀
[SHIFT]+[ ] (trigger▶

를 눌러서 선택할 수도select)

있습니다.

메모{ }

이 설정은 헤드와 림에서 공통,

입니다.

메모{ }

전자드럼의 감도는 전체의 음,

량도 중요한 요소입니다 작은.

음량에서 듣고 있으면 음량변화
가 적다고 느껴서 감도를 너무,

올리는 경우가 있습니다 감도.

를 올바르게 조절하기 위해 앰,
프나 헤드폰을 적절한 음량으로
맞추어 주십시오.
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패드에 대해서
과 사용가능한 패드에 대해서trigger input

-------------------------------------------------------------------------------------------

에서는 종래의 패드나 등이TD-6V kick trigger unit

사용가능합니다만 패드와 의 대응에 따라서는, trigger input ,

사용할 수 없는 주법이 있습니다.

의 기능trigger input■

의 기능은 다음과 같습니다trigger input .

본문 그림 참조{ P.33 }

:head / :rimヘッド リム

별매의 케이블 을 사용하여 하나의*1: (PCS-31) , trigger

잭에 헤드를 개 접속할 수 있습니다 이 경우input 2 . ,

와 의 은 사용할 수 없습니다5TOM2 7TOM3 rim .「 」 「 」
접속방법은 을 참조해 주시기 바랍니다, P.21 .

주의{ !}

접속에는 패드에 딸려있는 케,

이블을 사용해 주십시오 림샷.

이나 가 가능한 패드를choke

케이블로 접속하면monaural ,

은 사용할 수 없습니다rim .
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Trigger Input Jack

1
(KIK)

2
(SNR)

3
(HH)

4
(T1)

5
(T2)

6
(AUX)

7
(T3)

8
(T4)

9
(CR1)

10
(CR2)

11
(RD)

KICK

TRIGGER

UNIT

KD-7
KD-8
KD-80

Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

KD-120 Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

PAD

PD6

PD100
Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

PD-7

PD-8

PD-9

Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Rim,

choke
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

PD-80

RP-2
Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

PD-80R

PD-120

PD-105

PD-125

Head ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Rim ○ X X X X X X X

CYMBAL

CY-6

CY-8

CY-12H

CY-14C

Head(bow) ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Rim(Edge)

,choke
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

CY-12R/C

CY-15R

*1

Head(bow) ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Rim(Edge/

Bow),choke
○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

패드와 의 조합trigger input■

과 패드의 기능을 최대한으로 활용하기 위해 다음 표를 보고 목적에 맞는 패드를 선TD-6 ,

택해 주십시오.

_______*2_______�� ��
사용할 수 있습니다: .○

사용할 수 없습니다X: .

및 은 주법에다 중 어느 한*1: CY-12R/C CY-15R , choke , edge shot, bell shot

쪽이 가능합니다 자세한 것은 내지는 의 취급설명서를 참조. CY-12R/C CY-15R

하여 주십시오.
은 별매의 케이블 을 사용하여 하*2: trigger input6(AUX), 8(TOM4) , (PCS-31) ,

나의 잭에 패드를 개 접속했을 때만 사용가능합니다 자세한 것trigger input 2 .

은 앞 페이지를 참조하여 주십시오.
는 대응하지 않습니다*3: VH-12 .
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각 패드의 추천 parameter■

을 설정하면 을 제외 가 자동적으로 각trigger type , trigger parameter(Xtalk Cancel )

패드에 적합한 값으로 변경되어집니다.
사용상황에 따라서는 미세 조정이 더 필요한 경우가 있습니다 필요에 따라서 각, . ,

의 설정을 행하여 주십시오parameter .(basic trigger parameter;P.71, advanced

trigger parameter;P.73)

Pad Trigger Type

Pad

PD-8 PD-8

PD-6

PD TypePD-7

PD-9

RP-2

PD-80R
PD-80

PD-80R

PD-100

PD-120 PD-120

PD-105
PD-125

PD-125

Kick Trigger Unit

KD-8 KD-8

KD-7

KD TypeKD-80

KD-120

Cymbal Pad

CY-8 CY-8

CY-6

CY Type

CY-12H

CY-12R/C

CY-14C

CY-15R

Acoustic Drum

Trigger

RT-7K RT-7K

RT-5S RT-5S

RT-3T RT-3T

Rim Rim Edge RIM

주의{ !}

의 값은 을 변경해도 바뀌지 않습니다Xtalk Cancel(Crosstalk Cancel) , trigger type .「 」
패드의 조립방법이나 사용상황에 맞추어서 조정해 주십시오.(SETUP/TRIG BASIC/Xtalk
Cancel;P.73)

☞
는 을 사용하여 를 소리낼 때RT-3T RT-5S RT-7K , acoustic drum TD-6V∙「 」「 」「 」

설정합니다 자세한 것은 으로 의 소리를 낸다 를. acoustic drum TD-6V (P.75)「 」
참조하여 주십시오.
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패드의 주법
-------------------------------------------------------------------------------------------

패드의 헤드샷 림샷/■

헤드샷을 하면 헤드 측의 가 림샷을 하면 측의Inst , rim

가 울립니다Inst .

림샷은 반드시 패드의, 헤드부 중심부 와 림부 외주부 바깥( ) ( :

테두리 의 양쪽을 동시에) 두드려 주십시오.

PD-7, PD-8, PD-9, PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125:

헤드샷과 림샷이 가능합니다.
헤드샷만 가능합니다PD-6, PD-80, PD-100, RP-2: .

본문 그림 참조{ P.36 }

헤드샷: (head shot)ヘッド ショット　․　
림샷: (rim shot)リム ショット　․　

크로스 스틱 주법■

크로스 스틱 주법을 하면 림측의 가 울립니다, Inst .

또는 에서 크로스PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125

스틱을 행할 때는, 반드시 패드의 림부 외주부 바깥테두리( : )

만을 두드려 주십시오 헤드 중심부 에 손을 놓으면 크로. ( ) ,

스 스틱 음이 확실하게 소리나지 않습니다.

본문 그림 참조{ P.36 }

: rimリム

메모{ }

PD-80R,PD-105,PD-120,PD

에서 림샷을 행할 경우는125 ,

trigger input2(SNARE)에
접속합니다.

메모{ }

PD-80R,PD-105,PD-120,∙
에서 크로스 스틱을 행PD-125

할 경우는, trigger input2
(SNARE)에 접속합니다.
크로스 스틱은, crossed rim∙
이라고도 합니다shot .

{Hint}

패드의 림측에 이름 뒷부, Inst

분에 가 붙은 를 선XS Inst「 」
택하면 림샷을 하면 림샷음이, ,

크로스 스틱 주법을 하면 크로
스 스틱음이 울립니다.
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의Cymbal bow shot/edge shot/bell shot■

보우샷을 하면 헤드의 가 엣지샷 벨샷을 하면 림의Inst , ,

가 울립니다Inst .

CY-6, CY-8, CY-12H, CY-14C :

보우샷과 엣지샷이 가능합니다.
CY-12R/C, CY-15R :

보우샷에다 엣지샷과 벨샷 중 어느 한쪽이 가능합니다, .

벨샷은 스틱의 숄더부로 벨을 약간 강한 듯이 두드려 주십시오, .

본문 그림 참조{ P.37 }

: bowボウ
: edgeエッジ
: bellベル

메모{ }

또는 에서CY-12R/C CY-15R

엣지샷을 할 때는 BOW/EDGE
을 벨샷을 할 때는output ,

을BOW/BELL output

사용하여 주십시오.
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주법Cymbal choke■

패드를 두드려서 소리를 내고 있는 동안에 패드의 림부를,

잡으면 중인 음을 할 수 있습니다 이 연주법을, mute .發音
주법이라고 합니다choke .

본문 그림 참조{ P.38 }

의 사용법Hi-Hat control pedal
-------------------------------------------------------------------------------------------

을 접속하면 의Hi-Hat control pedal(FD-8) , Hi-Hat

를 연속적으로 변화시킬 수 있습니다open, close .

본문 그림 참조{ P.38 }

Open Hi-Hat :

을 밟지 않고 용의 패드를 두드린다pedal Hi-Hat .

Close Hi-Hat :

을 밟은 채 용의 패드를 두드린다pedal Hi-Hat .

Foot Close :

을 밟아서 소리를 낸다pedal .

Foot Open :

을 밟고 바로 떼어서 소리를 낸다pedal , .
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Quick Start

V-Drums
PERCUSSION SOUND MODULE TD-6V
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0 1‘ H01
RoseWood

패드를 두드렸더니 멋대로 곡이 연주되기 시작했을 때
에는 패드를 두드리면 의 재생이 시작되도록 설정drum kit , song

되어져 있는 것이 있습니다 패드 패턴 기능.( ;P.63)

현재 연주되는 곡을 정지한다.∙
패널 상의 을 누릅니다[STOP ] .■

가 꺼집니다([PLAY ] .)▶
패드를 두드려도 곡이 시작되지 않게 한다, .∙
패드 패턴기능을 로 합니다off .

(KIT/CONTROL/PadPtn;P.63)

를 선택한다drum kit
-------------------------------------------------------------------------------------------

에는 미리 개의 가 준비되어져 있습니다TD-6V , 99 drum kit .

선호하는 를 선택하여 연주해 봅시다drum kit .

본문 그림 참조{ P.40 }

1. 를 누릅니다[KIT] .

가 점등하고 화면이 표시되어집니다[KIT] , drum kit .「 」

2. 를 눌러서 를 선택합니다[+], [-] , drum kit .

☞
여기서 선택할 수 있는 drum

는set drum kit list「 」
를 참조하여 주십시오(P.118) .

?
drum kit라는 것은 각,
패드의 의 설정 의Inst , effect

설정 등을 한데 묶어 정리한
것입니다 자세한 것은 를. , P.54

참조하여 주십시오.

{Hint}

인 번Preset song 1

에는 의DRUMS , drum kit「 」
연주가 녹음되어져 있습니다.
이것을 재생 하면서(P.44)

를 바꾸면 다양한drum kit ,

를 바꿔 들을 수drum kit

있습니다.

{Hint}

화면에서는DRUM KIT ,「 」
로도 를[ ][ ] drum kit◀ ▶

선택할 수 있습니다.

☞
패드 패턴기능이 설정되어 있는

는drum kit , drum kit「
를 참조하여list (P.118)」

주십시오.
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을 들으면서 연주한다Click/metronome
의Click ON/OFF

-------------------------------------------------------------------------------------------

을 메트로놈으로 사용해 봅시다Click .

을 누를 때마다 의 설정 해제의 변환이[CLICK] . click /

가능합니다 설정이 된 때는 이 점등합니다. click , [CLICK] .

본문 그림 참조{ P.41 }

을 소리나게 한다 점등:click .( )鳴クリックを らす
을 소리나지 않게 한다 소등:click .( )鳴らさない

1. 를 누릅니다[CLICK] .

가 점등하고 이 소리나기 시작합니다[CLICK] , click .

{Hint}

의 악기음 이나click Inst( )

박자를 설정할 수 있습니다.
자세한 것은 를 참조하여P.79

주십시오.
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CLICK
Click Level 100 ▶

의 음량을 조절한다Click
-------------------------------------------------------------------------------------------

본문 그림 참조{ P.42 }

1. 가 소등되어 있는 지 확인합니다[EDIT] .

점등하고 있을 때는 또는 을 누르면, [KIT] [SONG]

소등합니다.

2. 을 누릅니다[CLICK] .

이 점등하고 이 소리나기 시작합니다[CLICK] , click .

3. 를 누릅니다[EDIT] .

가 점등하고 의 음량설정 화면이 표시됩니다[EDIT] , click .

4. 를 눌러서 음량을 설정합니다[+],[-] , .

5. 설정이 끝나면 를 누릅니다, [EXIT] .
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TEMPO
= 124♩

의 를 조절한다Click tempo
-------------------------------------------------------------------------------------------

본문 그림 참조{ P.43 }

1. 을 누릅니다[CLICK] .

이 점등하고 이 소리나기 시작합니다[CLICK] , click .

2. 를 누르면서 를 누릅니[SHIFT] [CLICK(TEMPO)]

다.
화면이 표시되어집니다TEMPO .「 」

3. 를 눌러서 를 설정합니다[+],[-] , tempo .

4. 설정이 끝나면 를 누릅니다, [EXIT] .

화면이 사라집니다TEMPO .「 」



< 46 >

DRUMS 4/4 ⊂ ⊃��
001 DRUMS 001-01

에 맞추어 연주한다song
을 선택하여 재생한다song

-------------------------------------------------------------------------------------------

는 이나 주법을 재생 녹음할 수TD-6V , backing drum ,

있는 시켄서를 내장하고 있습니다.
이 시켄서에는 내장 이 미리 곡preset( ) song 170

준비되어 있습니다.

본문 그림 참조{ P.44 }

을 선택한다song .■

1. 을 누릅니다[SONG] .

이 점등하고 화면이 표시됩니다[SONG] , song .

2. 를 눌러서 을 선택합니다[+],[-] , song .

{Hint}

스스로 을 녹음할 수song

있습니다 자세한 것은 를. P.92

참조하여 주십시오.

주의{ !}

패드를 두드렸더니 의song

재생이 멈췄을 때
을 재생하는 중에 패드song ,

패턴 기능 이(P.50,P.63)

설정되어진 패드를 두드리면,
재생 중인 이 두드린song ,

패드에 할당된 으로song

바뀝니다 패드에 할당된.

이 짧을 때는 재생 중인song ,

의 연주가 돌연 정지된song

것처럼 들립니다.
자세한 것은 를P.63,P114

참조하여 주십시오.

☞
여기서 선택할 수 있는 은song

preset song list「 」
를 참조하여 주십시오(P.128) .

{Hint}

를 누르면서[SHIFT] [+],

를 누르면 의[-] , song

종류 단위로category( )

합니다jump .
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재생 시의 편리한 기능
재생 시에 의 연주에 맞추어 버튼을 점등시preset song , drum

킬 수 있습니다.
의 음색을 하고 있을 때도 버튼을 점등시킬 수drum mute(P.48)

있으므로 을 사용한 연습에 편리합니다, preset song .

본문 그림 참조{ P.45 }

: Hi-Hatハイハット
: High Tom厶ハイタ․
: Middle Tom厶ミッドタ․

: Low Tom厶ロータ․
: Snareスネア
: Kickキック
: Cymbalシンバル

를 누르면서 를 누릅니다1.[SHIFT] [PLAY ] .▶
의 재생이 시작되고 의 연주에song , percussion part drum

맞추어 버튼이 점등합니다.
재생을 정지할 때는2. , [STOP■ 을 누릅니다] .

을 재생한다song .■

3. 를 누르면 의 재생이 시작됩니다[PLAY ] , song .▶
가 점등합니다[PLAY ] .▶

4. 재생을 정지할 때는 을 누릅니다, [STOP ] .■
가 소등합니다[PLAY ] .▶

의 재생이 정지되어 있을 때는 다음의 조작이 가능합song ,

니다.
을 누르면 의 맨처음으로 돌아갑니다[STOP ] , song .∙ ■

를 누르면 하나 앞의 소절로 되돌립니다[ ] , .∙ ◀
를 누르면 다음 소절로 넘어갑니다[ ] , .∙ ▶

☞
이 기능에 대한 자세한 것은,

을 참조하기 바랍니다P.83 .

주의{ !}

의 연주가drum drum kit

에 녹음되어 있는part(P.81)

에서는 이 기능을 사용할song ,

수 없습니다 그 때문에. ,

의 번preset song 1

에서는 이 기능을DRUMS ,「 」
사용할 수 없으므로 유의하시기
바랍니다.
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UTILITY
◀ Backing Level 100

▶

UTILITY
◀ PercPrtLevel 100 ▶

의 음량을 조절한다song
-------------------------------------------------------------------------------------------

의 음량을 조절하여 와의 음량 밸런스를song , drum kit

조정합니다.
의 음량은 다음의 가지로 나누어서 조절합니다song , 2 .

의 음량backing :

타악기 이외의 멜로디 악기 등의 음량을 조절합니다, .

의 음량percussion part :

이나 의 음량을 조절합니다drum percussion .

본문 그림 참조{ P.46 }

멜로디 악기 등 의 음량을 설정한다backing( ) .■

1. 를 누르면서 을 누릅니다[SHIFT] [SONG] .

멜로디 악기 등의 음량을 설정하는 화면이 표시됩니다.

2. 를 눌러서 음량을 설정합니다[+],[-] , .

이나 의 음량을 설정한다drum percussion .■

3. 를 누릅니다[ ] .◀
이나 의 음량을 설정하는 화면이drum percussion

표시됩니다.

주의{ !}

여기서 설정한 음량은 모든,

에 공통입니다song .

{Hint}

각 의 음량 밸런스part ,∙
Level (SONG/PART/Leve「 」

에서 조정합니다l;P.88) .

여기서는, percussion∙
의 음량을 조절합니다part .

의 연주는preset song drum ,

에 녹음되어percussion part

있습니다만 를( 1 DRUMS「 」
제외 스스로 을 만들면), song ,

의 연주는part drum kit

에 녹음됩니다part . drum kit

의 음량은 마다part , drum kit

조절합니다.
(KIT/COMMON/MasterVolu

me;P.66)
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TEMPO
= 124♩

4. 를 눌러서 음량을 설정합니다[+], [-] , .

5. 설정이 끝나면 을 누릅니다, [SONG] .

를 일시적으로 변경한다tempo
-------------------------------------------------------------------------------------------

재생중인 의 를 일시적으로 변경할 수song tempo

있습니다 다른 을 선택하면 에 설정되어진. song , song

값으로 되돌아갑니다tempo .

본문 그림 참조{ P.47 }

1. 를 누르면서 을 누릅니[SHIFT] [CLICK(TEMPO)]

다.
화면이 표시되어집니다TEMPO .「 」

2. 를 눌러서 를 설정합니다[+],[-] , tempo .

3. 설정이 끝나면 를 누릅니다, [EXIT] .
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DRUMS 4/4 ⊂ ⊃��
001 DRUMS 001-01

ROCK 4/4 ⊂ ⊃��
008 FUNK ROK 001-01

연주를 한다drum mute
-------------------------------------------------------------------------------------------

에 녹음되어진 타악기의 연주 중 의 연주만을song , drum

할 수 있습니다 이외의 타악기는 그대로mute . drum

연주되어지므로 부분을 스스로 두드려볼 수, drum

있습니다.
여기서는 번 곡 을 사용하여 기능을, 8 FUNK ROK「 」
시험해 봅시다.

본문 그림 참조{ P.48 }

1. 을 누릅니다[SONG] .

이 점등하고 화면이 표시됩니다[SONG] , song .

2. 를 눌러서 번곡을 선택합니다[+], [-] , 8 .

메모{ }

을 바꾸어도song , part mute

설정은 유효합니다.

주의{ !}

할 음의mute drum note

는 미리 정해져 있어number ,

변경할 수 없습니다.

☞
할 의mute note number

일람은 를 참조하여, P.125

주십시오.
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3. 를 누르면 의 재생이 시작됩니다[PLAY ] , song .▶
가 점등합니다[PLAY ] .▶

4. 를 누릅니다[PART MUTE] .

가 점등하고 음이 됩니다[PART MUTE] , drum mute .

5. 음을 소리나게 할 때는 다시 한번drum , [PART

를 누릅니다MUTE] .

가 소등합니다[PART MUTE] .

메모{ }

제품출하시의 설정에는, [PART
를 누르면MUTE] , percussion

의 음색만을 합part drum mute

니다.

{Hint}

를 누[SHIFT]+[PART MUTE]

르면 할 를 변경할, mute part

수 있습니다.
( S E TU P /U T I L I T Y /Mu t e

;P.77)
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0 1‘ H01

RoseWood

08 H01
1ManBnd+

패드를 두드려서 을 연주시킨다song
-------------------------------------------------------------------------------------------

패드는 통상의 연주 이외에 패드를 두드리면, drum ,

의 연주가 하도록 설정할 수 있습니다song start .(패드
패턴기능 이 기능을 사용하면 패드를 두드릴 때마다) ,

내의 음을 차례로 재생하는 등 전자 이 가질song , drum

수 있는 개성적인 연주가 가능합니다.
번의 에는 미리 패드8 drum kit 1Manbnd+ ,「 」
패턴기능이 설정되어져 있습니다 이 를. drum kit

사용하여 기능을 시험해 봅시다, .

본문 그림 참조{ P.50 }

1. 를 누릅니다[KIT] .

가 점등하고 화면이 표시됩니다[KIT] , [DRUM KIT] .

2. 를 눌러서 번의 를 선택합니다[+], [-] , 8 drum kit .

3. 다음 패드를 두드리면 의 재생이 시작됩니다, song .

1KICK:

을 밟으면 의 음이 진행되어집kick drum , base line

니다.
의9CRASH1 rim:

패드를 두드리면 코드가 진행되어집니다, .

{Hint}

스스로 패드 패턴기능의 설정∙
을 할 때는 다음 설정을 해 주,

십시오.
「PadPtn(Pad Pattern)」
(K IT /CONTROL/PadP tn

;P.63)

「PadPtn Velo (Pad
Pattern Velocity)」
(KIT/CONTROL/PadPtn

Velo ;P.63)

탭 재생이나(tap)∙
원샷 재생으로 지정한(1shot)

을 사용할 때의song

보조기능에는 다음의 것들이,

있습니다.
「Quick Play」
(SONG/COMMON/Qu ick

Play;P.86)

「Reset Time」
(SONG/COMMON/Rese t

Time;P.86)

「Tap Exc Sw
(Tap Exclusive Switch)」
(SONG/COMMON/ Tap Exc

Sw ;P.86)

메모{ }

패드 패턴기능을 설정한 drum

에는 다음의 것들이 있습니kit ,

다.
No.5 Ltnperc+∙ 「 」
No.7 TblaTun+∙ 「 」
No.8 1ManBnd+∙ 「 」
No.10 Guitars+∙ 「 」

그 외는, drum kit list「 」
를 참조하여 주십시오(P.118) .

명에 가 붙어 있는 것(kit +「 」
에 이 기능이 설정되어져 있습,

니다.)
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등에 맞추어 연주한다CD, tape, MD 잭사용(MIX IN )
-------------------------------------------------------------------------------------------

의 잭을 사용하여 등에 맞추어 연주할TD-6V MIX IN , CD

수 있습니다.

1. 다음 그림처럼 접속합니다.

본문 그림 참조{ P.51 }

:headphoneヘッドホン
:audio / :amplifierオーディオ アンプ

CD, MD :CD/MD deckデッキ
:cassette playerカセットプレーヤー․
:output jackアウトプットジャック․
:stereo mini plugステレオミニプラグ․ ․

MIX IN :MIX IN jackジャック

2. 데크 등의 재생을 시작하면 에 접속한 헤CD , TD-6V

드폰 오디오나 앰프에서 연주가 들립니다, .

주의{ !}

다른 기기와 접속할 때는 오동,

작이나 스피커 등의 파손을 방
지하기 위해 반드시 모든 기기,

의 음량을 줄인 상태에서 전원
을 꺼 주십시오.

{Hint}

등의 연주와 의CD drum kit

연주 음량 밸런스를 맞출 때에
는 재생할 데크의 음량을 조절,

하여 주십시오.
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음원으로서 사용할 경우GM (P.99)

의 음원이 됩니다16part multi timber .∙
내부 시켄서는 동작하지 않습니다.∙
외부 기기로부터 를 소리나MIDI , drum kit part∙
게 할 수는 없습니다 에 접속한 패드의 연. TD-6V

주만을 소리나게 할 수 있습니다.

음원 모듈 로서 사용한다GM (module)
-------------------------------------------------------------------------------------------

에는 외부 시켄서에서 스코어 음원용TD-6V GM (GM

를 재생할 수 있는 모드가 있습니다music data) GM . GM

스코어를 재생할 때에 특정 의 음만을 없애는 기능이part

있으므로 연습에 대단히 편리합니다 자세한 것은, .

모드로 변환한다 모드GM (GM mode) (P.99), GM「 」 「
시에 특정 의 메시지를 수신하지 않게 한다part MIDI (GM

를 참조하여 주십시오PART) (P.102) .」

{Hint}

는 키보드나TD-6V , MIDI

시켄서의 음원모듈로서MIDI

사용할 수도 있습니다 자세한.

것은 을 참조하여 주십시P.107

오.
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적극적인 사용방법

V-Drums
PERCUSSION SOUND MODULE TD-6V
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Drum Kit 99

Drum Kit 1

패드의 설정
KICK SNARE HI-HAT TOM1

head1 head2 head3 head4

rim2 rim3 rim4

TOM2 AUX TOM3 TOM4

head5 head6 head7 head8

rim5 rim7

CRASH1
CRASH

2
RIDE

head9 head10 head11

rim9 rim10 rim11

의 설정Inst
악기음 음량Inst( ), , Pan,

Pitch, Decay

다양한 기능을 위한 설정
패드 패턴기능의 설정, Pitch

기능의 설정Control , MIDI Note
Number, MIDI Gate Time

의 설정Ambience
연주할 장소 벽의 재질ON/OFF, , ,

방의 크기 의 반영정도, Ambience

의 설정Equalizer
ON/OFF, High Gain, Low Gain

제 장 취향에 맞는 를 작성한다1 drum kit (KIT EDIT)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
KIT

악기음의 설정INST( ) (P.60)��������
Inst�� ������
Level�� ������
Pan�� ������
Pitch�� ������
Decay�� ������

��
앰비언스설정AMBIENCE( )��������

(P.62)
Ambience Switch�� ������
Ambience Send Level�� ������
Studio Type�� ������
Wall Type�� ������
Room Size�� ������
Ambience Level�� ������

��
이퀼라이저설정EQUALIZER( )��������

(P.64)
Master Equalizer Switch�� ������
High Gain�� ������
Low Gain�� ������

��
다양한 기능을 위한CONTROL(��������

설정) (P.64)
Pad Pattern�� ������
Pad Pattern Velocity�� ������
Pitch Control Assign�� ������
Note Number�� ������
Gate Time�� ������

��
전체의 설정COMMON(drum kit )��������

(P.68)
Master Volume�� ������
Pedal Hi-Hat Volume�� ������
Pitch Control Range�� ������
Drum Kit Name�� ������

��
의COPY(drum kit copy)��������

(P.69)
��

의 변경EXCHANGE(drum kit )��������
(P.70)

와 화면에drum kit drum kit대해서
--------------------------------------------

에 대해서drum kit
라는 것은 각 패드음의 소리내는drum kit ,

방법이나 의 설정, Effect Hi-Hat control pedal

등을 한데 묶어 정리한 것입니다.
전부 개의 가 있습니다99 drum kit .∙

선호하는 로 바꿀 수 있습니다drum kit .∙
설정을 변경하면 자동적으로 보존됩니다, .∙

{Hint}

설정을 변경한 를 제품 출하 시의 상drum kit ,

태로 바꿀 수 있습니다 수정한 를. drum kit「
제품 출하 시의 상태로 되돌린다 를 참(P.68)」
조하여 주십시오.
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전체의 설정Drum Kit
전체의 음량 명Drum Kit , Drum Kit ,

의 설정Hi-Hat Control Pedal

0 1‘ [GM] H01
RoseWood

0 1‘ H01

RoseWood

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

INST SNARE H02��
169 Medium3S ▶

화면에 대해서drum kit
를 누르면 표시되어지는 화면을[KIT] drum

화면이라 합니다kit

4 3↴ ↴

1 2↳ ↳

번호1.drum kit

현재 선택되어 있는 의 번호가drum kit

표시됩니다.

명2.drum kit

현재 선택되어 있는 의 이름이drum kit

표시됩니다.

현재 선택하고 있는 패드3.

선택한 패드의 번호가trigger input

표시됩니다 헤드를 선택하면 가 림을. H ,「 」
선택하면 이 표시됩니다R .「 」
☞
패드의 선택방법은 를 참조하여 주십시오, P.55 .

모드의4.GM ON/OFF

모드 시는 이라고 표시됩니다GM , [GM] .「 」
보통은 아무것도 표시되지 않습니다.
모드에 대해 자세한 사항은 를GM , P99

참조하여 주십시오.

메모{ }

전원 투입 시는 모드는 항상 입니다, GM OFF .

를 선택한다drum kit (Drum Kit)
--------------------------------------------

를 선택하면 각 패드의 음색 설정drum kit , ,
의 설정 등이 바뀝니다ambience, EQ .☞

제품 출하시의 는drum kit , drum kit list「 」
를 참조하여 주십시오(P.118) .

를 누릅니다1.[KIT] .
가 점등하고 화면이 표시됩[KIT] , drum kit

니다.

또는 를 눌러서2.[+],[-] [ ],[ ] , drum◀ ▶
를 선택합니다kit .

Drum Kit : 1~99

설정할 패드의 선택방법
--------------------------------------------

설정할 패드의 선택방법에는 다음의 가지 방, 2
법이 있습니다.
패드를 두드려서 선택한다.

를 누릅니다1.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 누릅니다2.[ENTER ] .��
설정할 패드를 두드립니다3. .
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.
두드린 패드의 번호trigger input ↴

{Hint}
패드를 두드려도 의 설정화면이 바뀌지 않Inst
게 할 수 있습니다 바뀌지 않는 설정일 때는. ,

번호가 안에 표시됩니다 자세trigger input [ ] .
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INST
S N A R E� �

[H02]

169 Medium3S ▶

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

INST
K I C K� �

H01
98 Std1 1 K ▶

INST
S N A R E� �

H02
169 Medium3S ▶

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

화면표시 명칭 화면표시 명칭
KIK KICK T3 TOM3

SNR SNARE T4 TOM4

HH HI-HAT CR1 CRASH1

T1 TOM1 CR2 CRASH2

T2 TOM2 RD RIDE

AUX AUX

한 것은 패드의 설정화면이 바뀌지 않도록, 「
한다 을 참조하여 주십시(Note Chase) (P.57)」
오.

본체에서 선택한다TD-6V

를 누릅니다1.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 누릅니다2.[ENTER ] .��
선택화면이 표시됩니다Inst .

를 누르면서 를 눌러3.[SHIFT] [ ],[ ] ,◀ ▶
설정할 패드의 번호를 선택trigger input

합니다.
선택되어 있는 패드의 번호가trigger input ,

화면 우측 상단에 표시됩니다.
번호는 다음의 순서로 표시됩니trigger input ,

다.
H01 H02 R02 H03 R03 H04 R04→ → → → → → →

또는 또는H05 R05 H06 H07 R07 H08→ → → →
H09 R09 H10 R10 H11 R11→ → → → →

번호를 선택한다trigger input ↴

주의{ !}

패드를 접속하고 있지 않은 번trigger input∙
호나 에 대응하고 있지 않는 패드의, rim rim

의 번호의 설정화면도 표시됩니trigger input

다.
은trigger input6(AUX), 8(TOM4) , trigger∙

잭 에input 5/6(TOM2/AUX), 7/8(TOM3/4)

패드를 개 접속한 경우에만 사용할 수 있습2

니다. (P.21,P.70)
이 경우, trigger input5(TOM2), 7(TOM3)
의 은 사용할 수 없습니다rim .

또는 또는 중 어느 한R05 H06, R07 H08 ,

쪽이 사용하는 번호만이 표시됩trigger input

니다.

화면상의 약식표기에 대해서
--------------------------------------------

의 설정화면 등에서 의 명칭Inst , trigger input
이 표시됩니다.

설정시의 편리한 기능
--------------------------------------------

패드의 악기음 를 시청 한다Inst( ) ( )試聽
(Preview)

에 패드가 접속되어 있지 않더라도TD-6V ,

번호를 선택해서 를 시청trigger input , Inst (試
하면서 설정할 수 있습니다) .聽

{Hint}

의 음량은preview , Preview Velo(Preview「
에서 조절합니다Velocity) .」

(SETUP/UTILITY/Preview Velo;P.78)

를 누르면서 를 눌러1.[SHIFT] [ ],[ ] ,◀ ▶
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MIDI COMMON

Note Chase OFF ▶

0 1‘ [H01]
RoseWood

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

INST
K I C K� �

H01

SET

UP MIDI COMMON◀ ↲▶

MIDI COMMON

Note Chase ON ▶

설정할 패드의 번호를 선택trigger input

합니다.
선택되어 있는 패드의 번호가trigger input ,

화면 우측 상단에 표시됩니다.

를 누르면서 를 누릅니다2.[SHIFT] [KIT] .

를 시청 할 수 있습니다Inst ( ) .試聽

패드의 설정화면이 바뀌지 않도록 한다.
(Note Chase)
Note Chase는 패드를 두드렸을 때나 패드에, ,

대응한 를 수신했을 때 패드가 선택MIDI data ,

되어지는 기능입니다 패드의 설정 시는 설정화. ,

면이 자동으로 바뀝니다.
패드의 설정 시에 실수로 다른 패드에 닿아버,

리더라도 설정화면이 바뀌지 않도록 할 때,
로 설정합니다Off .「 」

{Hint}

로 설정한 채 다른 패드를 설정할 때는Off ,「 」
를 누르면서 를 눌러서[SHIFT] [ ],[ ]◀ ▶

번호를 선택하면 설정화면을 바꿀trigger input ,

수 있습니다.

를 누르면서 를1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 을2.[ ] , MIDI COMMON▶ 「 」
선택합니다.

를 누릅니다3.[ENTER ] .��

를 눌러서4.[-] , 를 선택합니다OFF .「 」
패드를 두드려도 패드의 설정화면이 바뀌지,

않게 됩니다.

설정이 끝나면 를 누릅니다5. [KIT] .

가 일 때는Note Chase OFF ,「 」 「 」
번호가 안에 표시됩니다trigger input [ ] .

를 선택한다Inst
--------------------------------------------

에 대해서Inst
를 구성하는 이나drum kit snare drum kick

등의 악기음을 라고 부릅니다drum Inst .
에는 개의 가 있고TD-6V 1024 Inst , KICK,

등 개의 종류 으SNARE, TOM 13 Inst group( )
로 분류되어져 있습니다.
각 패드에 설정한 마다 음량Inst , Level( ), Pan

음높이 감쇠시간 을 조( ), Pitch( ), Decay( )定位
정할 수 있습니다.

종류 를 선택한다Inst Group( )
(Inst Group)
패드를 두드렸을 때에 소리나는 를Inst , group
명으로 찾아서 선택합니다.☞
여기서 선택할 수 있는 은Inst group , drum「

를 참조하여 주십시오Inst list (P.120) .」
이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
설정할 패드를 두드려 선택합니다4. .
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.
Inst Group↴ 번호trigger input ↴
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98 Std1 1 K ▶

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

INST
K I C K� �

H01
98 Std1 1 K ▶

KIT KIK:H01

EDIT INST ↲▶

INST KIK:H01

Level 127◀ ▶

번호 명Inst Inst↲ ↳

를 누르면서 를 눌러서5.[SHIFT] [+],[-] ,
을 선택합니다Inst group .

Inst Group:
KICK, SNARE, TOM, HI-HAT, CRASH,
RIDE, PERC, SPECIAL, MELODIC, VOICES,
REVERSE, FIXED HI-HAT, OFF

를 선택한다Inst (Inst)
패드를 두드렸을 때에 소리날 를 선택합니Inst

다.
☞
여기서 선택할 수 있는 는Inst , drum Inst「

를 참조하여 주십시오list (P.120) .」

주의{ !}

를 로 설정하면 패드를 두드Inst 1024 OFF ,「 」
려도 소리가 나지 않습니다.
메모{ }

패드에 의 음색을 설, Inst group HI-HAT∙ 「 」
정하면 을 사용하여, Hi-Hat control pedal

의 의 이 가능합니Hi-Hat open/close control

다.
을 밟았을 때 소리나는Hi-Hat control pedal∙

의 음색은pedal Hi-Hat , trigger input3

의 헤드에 설정한 음색에 따라서(HI-HAT) ,

자동적으로 바뀝니다 의 음색만. pedal Hi-Hat

을 변경할 수는 없습니다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]
다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
설정할 패드를 두드려 선택합니다4. .
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.
Inst Group↴ 번호trigger input ↴

번호 명Inst Inst↲ ↳

를 눌러서 를 선택합니다5.[+],[-] , Inst .

{Hint}

를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [+],[-] , Inst

을 선택할 수 있습니다group .(P.57)

악기음 를 설정한다Inst( ) (INST)
--------------------------------------------

각 패드에 설정한 마다 음량Inst , Level( ), Pan

음높이 감쇠시간 을 조( ), Pitch( ), Decay( )定位
정할 수 있습니다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]

합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 누릅니다3.[ENTER ] .��

를 눌러서 설정할 를4.[ ],[ ] , parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳

설정할 패드를 두드려 선택합니다5. .

두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.
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INST KIK:H01

Level 127◀ ▶

INST KIK:H01

Level 127◀ ▶

INST SNR:R02

Pan (CENTER)◀ ▶

INST KIK:H01

Pan CENTER◀ ▶

INST KIK:H01

Pitch 0◀ ▶

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] , .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다7. [KIT] .

음량을 조절한다(Level)
의 음량을 조절합니다 값을 크게 하면 음Inst .

량이 커집니다 으로 설정하면 음은 소리. 0「 」
나지 않습니다 각 의 음량 밸런스를 조정. Inst

할 때는 여기서 조정합니다, .

{Hint}

의 음량은pedal Hi-Hat , Pedal HH Vol「
에서 설정합니다(Pedal Hi-Hat Volume) .」

(KIT/COMMON/Pedal HH Vol;P.66)

Level : 0~127

을 조절한다Pan( ) (Pan)定位

의 좌우의 스피커에서 들려오는 위치Inst pan( )

을 조절합니다.
주의{ !}

의 설정은 헤드와 림에서 공통입니다 림pan , .∙
의 설정값은 안에 표시되어집니다 헤드, ( ) . ,

림 중 하나를 선택해도 설정을 변경할 수 있
으며 설정값은 연동해서 바뀝니다, .

여기서 설정한 효과는 스테레오 접속 시에만,∙
유효합니다.

Pan:

L15~CENTER~R15, RANDOM,

ALTERNATE

좌측으로 정위합니다L15: .

중앙에 정위합니다CENTER: .

우측으로 정위합니다R15: .

패드를 두드릴 때마다 이 불규RANDOM: , pan

칙하게 변화합니다.
패드를 두드릴 때마다 이 좌ALTERNATE: , pan

우교대로 변화합니다.

음높이 를 조절한다Pitch( ) (Pitch)
의 를 조절합니다 값을 크게 하면 음Inst pitch .

이 높아집니다 으로 설정하면 에 설. 0 Inst「 」
정되어진 로 소리납니다pitch .

주의{ !}

에 따라서는 어느 정도 값을 올리면 내리Inst , (

면 변화하지 않게 되는 것이 있습니다) .

Pitch : -480~+480

감쇠시간 을 조절한다Decay( ) (Decay)
의 를 조절합니다 값을 크게 하면 감Inst decay .

쇠시간이 길어집니다 으로 설정하면. 0 Inst「 」
에 설정되어진 로 소리납니다decay

본문 그래프 참조{ P.59 }

주의{ !}

에 따라서는 어느 정도 값을 올리면 내리Inst , (

면 변화하지 않게 되는 것이 있습니다) .
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INST KIK:H01

Decay 0◀

AMB

Ambience Sw ON ▶

AMB KIK:H01

AmbSendLevel 19◀▶KIT

EDIT AMBIENCE◀ ↲▶

AMB

Ambience Sw ON ▶

AMB

Ambience Sw ON ▶
Decay : -31~+31

를 설정한다ambience
(AMBIENCE)
--------------------------------------------

마다 을 연주하고 있는 장소drum kit , drum ,

방의 크기 벽의 재질 등을 설정하여 간단하게, ,

목적에 맞는 소리를 얻을 수 있습니다.
이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]

합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택합3.[ ] , AMBIENCE▶ 「 」
니다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 설정할 를5.[ ],[ ] , parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다7. [KIT] .

의Ambience ON/OFF
(Ambience Switch)

의 를 바꿉니다ambience ON/OFF .

Ambience Sw

(Ambience Switch):OFF,ON

마다의 량을 조절한다Inst ambience
(Ambience Send Level)
패드마다 량을 조절하여 밸런스를 맞ambience ,

춥니다 값을 크게 하면 의 효과가 깊. ambience

어집니다 으로 설정하면 효과. 0 ambience「 」
는 없습니다.
설정할 패드를 두드려 선택하고 나서 설정합니
다.

{Hint}

전체의 의 깊이는drum kit ambience Amb「
에서 설정합니다Level(Ambience Level) .」

(KIT/AMBIENCE/Amb Level;P.61)

AmbSendLevel

(Ambience Send Level): 0~127

연주할 장소를 선택한다(Studio Type)
을 연주할 장소를 에 내장되어 있drum , TD-6V

는 종류의 에서 선택합니다 구체9 Studio Type .
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AMB

Studio THEATER◀ ▶

AMB

WallType WOOD◀ ▶

AMB

Room Size SMALL◀▶

AMB

Amb Level 85◀

적인 설정을 하기 전에 여기서 기본적인 환경을
설정합니다.

Studio(Studio Type):

거실 욕실LIVING( ), BATHROOM( ),

레코딩 스튜디오 차고STUDIO( ), GARAGE( ),

락커룸 극장LOCKER( ), THEATER( ),

동굴 체육관CAVE( ), GYM( ),

돔구장STADIUM( )

벽의 재질을 선택한다(Wall Type)
을 연주할 방 벽의 재질을 선택합니다drum .

WallType(Wall Type):

WOOD, PLASTER, GLASS

나무 벽의 소리가 됩니다 온기 따스WOOD: . (

함 가 있는 음을 얻을 수 있습니다) .

석고판 벽의 소리가 됩니다 표준적PLASTER: .

인 음을 얻을 수 있습니다.
유리가 달린 벽의 소리가 됩니다 가장GLASS: .

화려한 를 얻을 수 있습니다ambience .

방의 크기를 변경한다(Room Size)
을 연주할 방의 크기를 선택합니다drum .

Room Size: SMALL, MEDIUM, LARGE

본문 그림 참조{ P.61 }

전체의 량을drum kit ambience조절한다(Ambience Level)
마다 량을 조절합니다 값drum kit , ambience .

을 크게 하면 의 효과가 깊어집니다ambience .

으로 설정하면 효과는 없습니0 ambience「 」
다.

{Hint}

패드마다의 깊이는ambience

AmbSendLevel (Ambience Send Level)「 」
에서 설정합니다.
(KIT/AMBIENCE/AmbSendLevel;P.60)

Amb Level(Ambience Level): 0~127
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KIT

EDIT ◀ EQUALIZER ↲▶

EQ

Master EQ Sw ON ▶

EQ

Master EQ Sw ON ▶

EQ

Master EQ Sw ON ▶

EQ

High Gain 0dB◀ ▶

EQ

Low Gain 0dB◀

를 설정한다equalizer
(EQUALIZER)
--------------------------------------------

의 로2 band( , ) equalizer , drum高域用 低域用
마다 음색을 조절합니다kit .

는 음의 주파수성분 레벨을 증감하equalizer ,
여 음질을 바꿉니다 고음역 저음역 각각의 증, . ,
감량 을 설정할 수 있습니다(gain) .

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택3.[ ] , EQUALIZER▶ 「 」
합니다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 설정할 를5.[ ],[ ] , parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다7. [KIT] .

의Equalizer ON/OFF
(Master Equalizer Switch)

의 를 바꿉니다equalizer ON/OFF .

Master EQ Sw
(Master Equalizer Switch):OFF,ON

음질을 조정한다
(High Gain, Low Gain)
고음역 저음역 각각의 증감량(High), (Low)

을 설정합니다 플러스로 하면 그 대역의(Gain) .
음을 증폭하고 마이너스로 하면 감쇠합니다, .

을 으로 설정하면 효과Gain 0 equalizer「 」 「 」
는 없습니다.

High Gain: -12dB~+12dB

Low Gain: -12dB~+12dB

다양한 기능을 위한 설정을 한다
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KIT KIK:H01

EDIT CONTROL◀ ↲▶

CTRL H01

Pad Ptn OFF ▶

CTRL H01

Pad Ptn OFF ▶

CTRL ⊂ ⊃�� 001

(CONTROL)
--------------------------------------------

패드마다 패드를 두드려 을 연주시키는 기, song
능 패드 패턴 기능 이나( ; P.63) Hi-Hat control

로 의 를 하는 기능pedal Inst pitch control
을 위한 설정(pitch control; P.64) , MIDI

의 설정을 합note number, MIDI gate time
니다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

3.[▶ 를 눌러 을 선택합니] , CONTROL「 」
다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 설정할 를5.[ ],[ ] , parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳
설정할 패드를 두드려 선택합니다6. .
두드린 패드의 설정화면이 표시됩니다.

를 눌러서 설정합니다7.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다8. [KIT] .

패드를 두드려 연주시킬 을 선택한song다
(Pad Pattern)
패드 패턴기능은 패드를 두드리면 미리 지정된,

의 연주가 하는 기능입니다 이 기능song start .
을 사용함으로써 연주에 을 사용하는, Live song

등의 응용이 가능합니다.
재생타입을 으로 설정한Loop, 1shot song

로 설정한 은 마지막까지 연주하면loop song , ,
맨처음으로 되돌아가 반복 연주합니다.

으로 설정한 은 패드를 두드릴 때마1shot song ,
다 의 맨처음부터 재생하여 마지막까지 연song ,
주하면 정지합니다 을 재생하는 중에. song

을 할당한 패드를 두드렸을 때나 복수의song ,
패드에 다른 을 할당했을 때는 패드를 두song ,
드리면 재생중인 을 패드에 할당된, song song
으로 바꿀 수 있습니다.
패드에 할당한 이 짧을 때 하나의 화음만song (
있는 등 는 이 바뀌면 재생중인song ) , song

의 연주가 돌연 정지한 것 같이 들리는 경song
우가 있습니다.
또 의 설정이 다른 으로 바꿀 때는, Inst song ,
일시적으로 음이 끊기는 경우가 있습니다.

☞
여기서 선택할 수 있는 은song , preset∙ 「

를 참조하여 주십시오song list (P.128) .」
의 재생방법 재생타입 은 를song ( ) , P.85∙

참조하여 주십시오.
주의{ !}
모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .∙

패드 패턴기능을 사용한 연주는 시켄서에 녹,∙
음할 수 없습니다.

{Hint}
를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [+],[-] , song∙

의 마다 합니다category jump .
를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [KIT] , song∙

을 시청 할 수 있습니다( ) .試聽
패드에 할당된 를 소리나지 않게 하려면Inst ,∙

의 을 으로 설정하여 주십Inst Level 0「 」 「 」
시오.(KIT/INST/Level; P.59)
패드를 두드리는 세기에 따라서 의, song∙

를 바꿔서 재생시킬 수 있습니다velocity .
(KIT/CONTROL/Pad Ptn Velo; P.63)

이나 재생으로 설정한 을 위한1shot tap song∙
보조기능이 있습니다 자세한 것은. ,
Quick Play「 」
(SONG/COMMON/Quick Play;P.86),
Reset Time「 」
(SONG/COMMON/Reset Time;P.86),
Tap Exc Sw (Tap Exclusive Switch)「 」
(SONG/COMMON/ Tap Exc Sw ;P.86)을
참조하여 주십시오.

재생타입 번호song↴ ↴
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H01

Pad Ptn DRUMS ▶

CTRL KIK:H01

Pad Ptn Velo ---◀ ▶

CTRL KIK:H01

Pad Ptn Velo ON◀ ▶

CTRL KIK:H01

Pitch Ctrl OFF◀ ▶

명song↳

Pad Ptn(Pad Pattern): OFF, 1~270

패드를 두드리는 세기에 따라 의song를 변화시킨다velocity
(Pad Pattern Velocity)
패드 패턴기능을 사용하여 연주할 때 패드를,
두드리는 세기에 따라서 의 를 바, song velocity
꾸어 재생시킬 수 있습니다 로 설정하. OFF「 」
면 패드를 두드리는 세기에 상관없이 미리, ,

에 설정되어진 로 재생되어집니다song velocity .

주의{ !}

모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .∙
이 로 설Pad Ptn(Pad Pattern) OFF∙「 」 「 」

정되어져 있을 때는 횡선 이 표시되며 설, (---)
정할 수 없습니다 앞 페이지를 참조하시어. ,

을 선택하고 나서 설정해 주십시오song .

Pad Ptn Velo(Pad Pattern Velocity):

OFF, ON

로 의Hi-Hat control pedal Inst를 변화시킨다pitch
(Pitch Control Assign)
pitch control은 을 밟, Hi-Hat control pedal
아주는 양에 따라서 패드에 할당된 의, Inst

를 변화시키는 기능입니다 을 떼면pitch . pedal ,
에 설정되어진 로 되돌아갑니다Inst pitch .

여기서는 패드마다 의 를, pitch control ON/OFF
설정합니다.

로 설정하면 의 는 변화하지OFF , Inst pitch「 」
않습니다.

☞
의 변화폭은pitch ,

에서PchCtrlRange (Pitch Control Range)「 」
설정합니다.(KIT/COMMON/PchCtrlRange;P.66)

{Hint}

을 밟았을 때Hi-Hat control pedal pedal∙
이 소리나지 않도록 하려면Hi-Hat ,

PdlData HH Vol (Pedal Hi-Hat Volum「
을 으로 설정합니다e) 0 .」 「 」

(KIT/COMMON/Pedal HH Vol;P.66)
를 매끄럽게 변화시키기 위해서는pitch ,∙

을PdlData Thin (Pedal Data Thin)「 」
또는 로 설정합니다1 OFF .「 」 「 」

(SETUP/MIDI COMMON/PdlData Thin;P.99)

Pitch Ctrl(Pitch Control Assign):

OFF, ON

를 설정한다MIDI note number
(Note Number)

마다 각 패드가 송수신하는drum kit , MIDI
를 설정합니다note number .

은 초기설정값Hi-Hat open Hi-Hat( 46(A#2))
의 만을 설정합니다 이 설정으로note number .

초기설정값closed Hi-Hat( 42(F#2)), pedal
초기설정값 은 의 설정Hi-Hat( 44(G#2)) open

에 연동하여 변화합니다.
주의{ !}
모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .

{Hint}
의 를 로open Hi-Hat note number 60(C4)「 」

하면 은 으로, closed Hi-Hat 56(G#3) ,「 」
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CTRL KIK:H01

Note No. 36(C2)◀ ▶ CTRL SNR:R02

Note No. 38(D2) *◀ ▶

CTRL SNR:H02

Note No. 38(D2)◀ ▶

CTRL SNR:R02

Note No. 38(D2) *◀ ▶

CTRL T1:H04

Note No. 38(D2) *◀ ▶

은 이 됩니다pedal Hi-Hat 58(A#3) .「 」

☞
제품 출하시의 의 설정값은note number ,

의 초기설정drum kit note number「 」
을 참조하여 주십시오(P.125) .

Note No.(Note Number):
0(C-)~127(G9)

에 접속한 패드를 연주하여TD-6V ,
외부 기기를 소리나게 하는 경우MIDI

각 패드를 두드렸을 때 가 송신하는, TD-6V
건반번호 를 지정합니다MIDI note number( ) .

외부 음원이나 샘플러에서 소리나는 음의 note
에 맞추어 설정해 주십시오number .

외부 에서 의MIDI TD-6V
를 소리나게 하는 경우drum kit part

를 음원모듈로서 사용한다(TD-6V )

패드에 대응하는 를 지정합니다note number .
가 여기서 설정한 를 수신TD-6V note number

하면 패드에 할당된 가 울립니다, Inst .

메모{ }

는 드럼 와 를TD-6V , kit part percussion part

중복해서 에 설정할 수 있습니다channel 10 .

개의 를 에 설정한 경우는2 part channel 10 ,

를 수신했을 때 패드에 설정한note number ,

의Inst(drum kit part), percussion set

중 어느 쪽을 소리나게Inst(percussion part)

할지를, CH10Priority(Channel 10「
에서 설정합니다Priority) .」

(SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority;P.98)

복수의 패드에 같은 를note number
설정한 경우
외부 기기에서 의MIDI TD-6V drum kit part
를 소리나게 할 때 중복하여 설정된, note

를 수신하면 제일 작은number , trigger input
번호의 패드 가 발음합니다 와 에Inst . head rim
서 가 중복되어 있을 때는 헤드note number ,

의 가 발음합니다Inst .
패드를 두드렸을 때는 설정된 를, note number
송신합니다.

주의{ !}

복수의 패드에 같은 를 설정했을note number

때는 를 수신해도 발음하지 않는, note number

패드의 설정화면에 가 표시됩니다, * .「 」

{Hint}

의 헤드 림trigger input2 (SNARE) (H02),

의 헤드(R02), trigger input4 (TOM1) (H04)

에 를 지정한 경우 다음과 같이 표38(D2) ,「 」
시됩니다.

의 헤드trigger input2(SNARE)

의 림trigger input2(SNARE)

의 헤드trigger input4(TOM1)

이 경우 을 수신하면, note number 38(D2) ,
의 헤드의 가 발음trigger input2(SNARE) Inst

합니다.

을 설정한다MIDI gate time
(Gate Time)

에서 송신하는 가 소리나는 길이MIDI out note

를 패드마다 설정합니다(gate time) .

보통 용 음원모듈은 정보에서 발drum , note on

음하는 타이밍만을 수신하며 는 수신, note off

하지 않습니다 이에 비해 일반적인 음원모듈이. ,

나 샘플러에서는 건반을 뗄 때에 송신되어지는,

정보를 받아서 음원이 발음하는 것을note off

멈춥니다.
제품 출하시의 의 설정은 음원gate time drum

모듈에서는 필요 없으므로 최소값으로 되어 있,

습니다 이러한 를 정보를 수신하. data note off
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CTRL KIK:H01

Gate Time 0.1sec◀

KIT

EDIT COMMON◀ ↲▶

COMMON

MasterVolume 127 ▶

COMMON

MasterVolume 127 ▶

COMMON

MasterVolume 127 ▶

는 음원모듈에서 수신하면 발음할 수 없을 정,

도의 짧은 시간으로 수신되어지기 때문에 거의
소리가 나지 않습니다 또는 귀에 거슬리는 노이(

즈 같은 소리가 날지도 모릅니다 이러한 현상).

을 피하기 위해서 각각의 패드에서 두드린 연,

주에 있어서의 상의 발음 시간을 결MIDI data

정해 둡니다.

주의{ !}

모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .

간격Gate Time: 0.1~8.0sec(0.1sec )

전체를 설정한다drum kit
(COMMON)
--------------------------------------------

마다의 설정을 합니다drum kit .

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]
다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 눌러서 을 선택합3.[ ] , COMMON▶ 「 」
니다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를5.[ ],[ ] , parameter◀ ▶

선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다7. [KIT] .

전체의 음량을 조절한다drum kit
(Master Volume)
각 패드의 음량 밸런스를 유지한 채 전체의, kit
음량을 조절할 수 있습니다 값이 클수록 커다.
란 소리를 냅니다 으로 설정하면 소리는. 0「 」
나지 않습니다.
{Hint}
각 패드의 음량 밸런스는, Level「 」

에서 조정합니다(KIT/INST/Level;P.59) .

Master Volume: 0~127

의 음량을 조절한다pedal Hi-Hat
(Pedal Hi-Hat Volume)

마다 을 밟았을drum kit , Hi-Hat control pedal
때의 의 음량을 조절합니다 값이pedal Hi-Hat .
클수록 커다란 소리를 냅니다 으로 설정. 0「 」
하면 소리는 나지 않습니다.
메모{ }
그 외 패드의 음량은 에서 조절합니, Level「 」
다.
(KIT/INST/Level;P.59))
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COMMON

Pedal HH Vol 8◀ ▶

COMMON

PchCtrlRange 0◀ ▶

COMMON

KitName [◀ RoseWood]

KIT

EDIT COPY◀ ↲▶

COPY

Src P01 RoseWood ▶

Pedal HH Vol(Pedal Hi-Hat Volume):
0~15

로 변화시킬Hi-Hat control pedal의 변화폭을 설정한다pitch
(Pedal Pitch Control Range)

은 을 밟아pitch control , Hi-Hat control pedal
주는 양에 따라서 패드에 할당된 의, Inst pitch
를 변화시키는 기능입니다 을 떼면. pedal , Inst
에 설정되어진 로 되돌아갑니다pitch .
여기서는 을 밟았을 때의, Hi-Hat control pedal

의 변화량을 옥타브 에서pitch , -24(-2 ) +24(+2
옥타브 까지 반음단위로 설정합니다 으로) , . 0「 」
설정하면 는 변화하지 않습니다pitch .

☞
의 는pitch control on/off Pitch Ctrl (Pitch「

에서 설정합니다Control) .」
(KIT/CONTROL/Pitch Ctrl;P.64)

{Hint}

을 밟았을 때Hi-Hat control pedal pedal∙
이 소리나지 않도록 하려면Hi-Hat ,

을PdlDataThin(Pedal Data Thin) 1「 」 「 」
또는 로 설정합니다OFF .「 」
(SETUP/MIDI COMMON/PdlDataThin;

P.99)

PchCtrlRange(Pedal Pitch Control Range):
-24~+24

에 이름을 붙인다drum kit
(Drum Kit Name)

에 문자 이내의 이름을 붙일 수 있drum kit , 8
습니다 를 눌러서 커서 아래선 를 바. [ ],[ ] ( )◀ ▶
꾸고 싶은 문자에 맞추고 나서 를 눌러, [+],[-]
문자를 선택합니다.
{Hint}

를 누르면서 를 누르면 알파벳의[SHIFT] [+] ,∙
대문자 소문자 스페이스의 순서로 변0 !→ → → →

환됩니다 를 누르면서 를 누르면. [SHIFT] [-] ,
역순으로 변환됩니다.

를 누르면서 를 누르면 커서가[SHIFT] [ ] ,∙ ◀
위치한 문자를 문자 제거하고 이후의 문자1 ,
를 앞으로 당겨옵니다.

를 누르면서 를 누르면 커서 위[SHIFT] [ ] ,∙ ▶
치에 스페이스를 한 칸 삽입하고 이후의 문,
자를 뒤로 밀어냅니다.

문자Kit Name(Drum Kit Name): 8

사용할 수 있는 문자는 다음과 같습니다, .
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789
!#$%&" '^`_+-*/=<>()[]{},.:;?@￥→←
��
space

을 한다drum kit copy
(COPY)
--------------------------------------------

등 의 설Inst, ambience, equalizer drum kit
정을 모아서 복사할 수 있습니다 이 조작을 실.
행하면 되어질 곳의 내용은 지워지므로, copy ,
잘 확인하고 나서 실행하여 주십시오.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]
다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택합니다3.[ ] , COPY .▶ 「 」

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 할 원본의5.[+],[-] , copy drum

를 선택합니다kit .
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COPY [ENTER] / [EXIT]

Dst U01 RoseWood◀

Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

KIT

EDIT EXCHANGE◀ ↲▶

XCHG

Src U01 RoseWood ▶

XCHG [ENTER] / [EXIT]

Dst U02 BeeBop X◀

번호 명drum kit drum kit↳ ↳

를 누릅니다6.[ ] .▶
본을 저장할 를 선택하는 화면copy drum kit

이 표시됩니다.

를 눌러서 본을 저장할7.[+],[-] , copy

를 선택합니다drum kit .

번호 명drum kit drum kit↳ ↳

를 누릅니다8.[ENTER ] .��
하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다9.[ENTER ] .��
가 종료되면 완료화면이 표시됩니다copy , .

가 끝나면 를 누릅니다10. copy [KIT] .

Src(Copy Source):

제품출하 시의P01~P99( drum kit),

U01~U99(drum kit)

{Hint}

원본에 가 붙어 있는 를 선copy P drum kit「 」
택하면 제품출하 시의 로 되돌릴 수, drum kit

있습니다.

Dst(Copy Destination):

U01~U99(drum kit)

수정한 를 제품 출하 시 상태drum kit로되돌린다
수정한 를 제품 출하시의 의drum kit , drum kit
상태로 되돌릴 수 있습니다.

기능Drum kit copy
의 순서에 따라서 하고 싶은 원본에P.67 , copy

가 붙어 있는 를 선P drum kit(P01~P99)「 」
택합니다.

기능Factory reset
제품 출하시의 상태로 되돌리고 싶은1.

를 선택합니다drum kit .

의 순서에 따라2.factory reset(P.78) ,
을 선택합니다THIS DRUMKIT .「 」

의 순번을 바꾼다drum kit
(EXCHANGE)
--------------------------------------------

임의의 개의 을 바꿔넣을 수 있습니2 drum kit
다 의 순서변경에 편리합니.(exchange) em kit
다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]
다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[KIT] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[KIT] [EDIT] .

를 눌러서 을 선택합3.[ ] , EXCHANGE▶ 「 」
니다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 바꾸고 싶은5.[+],[-] , drum

첫 번째 를 선택합니다kit( ) .

번호 명drum kit drum kit↳ ↳

를 누릅니다6.[ ] .▶
를 눌러서 바꾸고 싶은7.[+],[-] , drum

두 번째 를 선택합니다kit( ) .

번호 명drum kit drum kit↳ ↳
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Are You Sure?

[ENTER] / [EXIT]

Completed!

를 누릅니다8.[ENTER ] .��
하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다9.[ENTER ] .��
가 종료되면 완료화면이 표시됩니exchange ,

다.

가 끝나면 를 누릅니다10. exchange [KIT] .

Src(Exchange Source):

U01~U99(drum kit)

Dst(Exchange Destination):

U01~U99(drum kit)
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SET KIK:H01

UP TRIG BASIC◀ ↲▶

화면표시 명칭 화면표시 명칭
KIK KICK T3 TOM3

SNR SNARE T4 TOM4

HH HI-HAT CR1 CRASH1

T1 TOM1 CR2 CRASH2

T2 TOM2 RD RIDE

AUX AUX

BASIC ▿ ( )∣ SNR:H02

◀ Sensitivity 7 ▶

BASIC
�� ((( )))∣
SNR:H02

◀ Sensitivity 7 ▶

SET KIK:H01

UP TRIG BASIC◀ ↲▶

제 장 와 를 설정한다2 Pad trigger (SETUP/TRIG)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
SETUP

패드감도 등의TRIGGER BASIC(��������
설정) P.72)

Trigger Type�� ������
Sensitivity�� ������
Threshold�� ������
Trigger Curve�� ������
Crosstalk Cancel�� ������

��
패드TRIGGER ADVANCED(��������

미세설정) (P.74)
Scan Time������
Retrigger Cancel������
Mask Time������
Rim Sensitivity������

화면표시에 대해서
--------------------------------------------

화면상의 약식표기에 대해서
패드와 의 설정화면은trigger , trigger

번호와 명칭이 표시됩니다input .

입력 에 대해서indicator
패드와 의 설정화면에 입력 가trigger indicator
표시됩니다 가 최대일 때는 다음 그. indicator ,
림처럼 깃발이 세워집니다.( )▿→ ��

indicator��

최대표시 indicator↴ ��

패드의 종류를 지정한다
(Trigger Type)
--------------------------------------------

패드로부터의 신호를 가 확실하게 수신할TD-6V
수 있도록, trigger type 사용할 패드의(
종류 을 지정합니다 을 설정하면) . trigger type ,
두드린 세기를 정확하게 검출하거나,
중울림 더블 트리거 등을 방지할 수2 ( )
있습니다 또 이나 의 림샷에. , PD-80R PD-120
대응시킬 수도 있습니다.

의 설정을 행한 후에 필요에trigger type ,
따라서 패드의 감도 등을 조절하여 주십시오.

메모{ }

을 설정하면 다음의 가trigger type , parameter

최적 값으로 설정되어집니다 이들은 참고치이.

므로 패드의 조립방법이나 사용현황에 맞추어,

미세조정을 행하여 주십시오.
Basic Trigger Parameter

(SETUP/TRIG BASIC;P.71)

∙Sensitivity
∙Threshold
∙TrigCurve
Advanced Trigger Parameter
(SETUP/TRIG ADVNCD;P.73)

∙Scan Time
∙Retrig Cancel
∙Mask Time
∙Rim Sens

주의{ !}

이외의 는 헤trigger type trigger parameter ,

드와 림에서 공통입니다.

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]
누릅니다.

가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 을 선택2.[ ] , TRIG BASIC▶ 「 」
합니다.
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BASIC KIK:H01

TrigTyp KD-8 ▶

Pad trigger
type Pad trigger

type
PD-8 PD-8 KD-7

KD TypePD-6

PD Type

KD-80

PD-7 KD-120

PD-9 CY-8 CY-8

RP-2

PD-80R

CY-6

CY Type

PD-80 CY-12H

PD-80R CY-12R/C

PD-100 CY-14C

PD-120 PD-120 CY-15R

PD-105
PD-125

RT-7K RT-7K

PD-125 RT-5S RT-5S

KD-8 KD-8
RT-3T RT-3T

Rim Edge RIM

BASIC KIK:H01

TrigTyp KD-8 ▶

BASIC T3:R07

TrigTyp Rim ▶

BASIC T4:H08

TrigTyp PD-8 ▶

를 누릅니다3.[ENTER ] .��

설정할 패드의 헤드를 두드려 선택합니4.

다.
를 누르면서 를 눌러서 선[SHIFT] [ ],[ ]◀ ▶

택할 수도 있습니다.

다음 표에서 사용할 패드의5. , trigger

을 찾습니다type .

{Hint}

는RT-3T RT-5S RT-7K , acoustic∙「 」「 」「 」
을 사용하여 를 소리나게 할 때에drum TD-6V

설정합니다 자세한 것은. , acoustic drum「
으로 의 소리를 낸다 를 참조하TD-6V (P.75)」
여 주십시오.

주의{ !}

타 회사의 패드를 사용한 경우 이, trigger type

나 를 설정해도 생각한 대trigger parameter ,

로의 연주가 되지 않는 경우가 있습니다 표현.

이 풍부한 연주를 위해서 사의 전용 패, Roland

드를 사용하기를 권해드립니다.

를 눌러 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳
주의{ !}
을 선택한 경우 설정값은 으로 되rim , Rim「 」

어 있어 변경할 수 없습니다 헤드를 선택하여, .
설정해 주십시오 단 를 사용할 수. , AUX, TOM4
있도록 하는 경우는 의 을 선, TOM2, TOM3 rim
택하여 설정합니다.
설정이 끝나면 또는 을 누7. [KIT] [SONG]
릅니다.
TrigTyp(Trigger Type):
PD-8, PD type, PD-80R, PD-120, PD-125,
KD-8, KD-type, CY-8, CY-type, RT-7K,
RT-5S, RT-3T, RIM

trigger input5/6 (TOM2/AUX), 7/8
에 패드를 개 접속하여 사용할(TOM3/4) 2

경우
각각의 에 패드를 하나만1. trigger input ,
접속한 상태에서 앞장의 조작을 차례로,

까지 행합니다1~3 .

설정할 패드의 을 두드려서 선택합니2. rim
다.

을 사용할 경trigger input5/6(TOM2/AUX)
우는 의 을 을 사용TOM2 rim , 7/8(TOM3/4)
할 경우는 의 을 선택합니다TOM3 rim .

를 누르면서 를 눌러 선택[SHIFT] [ ],[ ]◀ ▶
할 수도 있습니다.

를 누르면 번호와 명칭3.[-] , trigger input
이 또는 로AUX:H06 TOM4:H08「 」 「 」
바뀌며 를 사용할 수 있게, AUX, TOM4
됩니다.

접속케이블을 빼고 별매의 케이블4. ,
을 사용하여(PCS-31) , trigger

에 패드를 개 접속합니다input5/6, 7/8 2 .
trigger input 5/6 (TOM2/AUX), 7/8「

에 패드를 개 접속한다(TOM3/4) 2 (P.21)」
를 참조하여 패드를 접속합니다, .
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SET KIK:H01

UP TRIG BASIC◀ ↲▶

BASIC KIK:H01

Sensitivity 8◀ ▶

BASIC KIK:H01

Sensitivity 8◀ ▶

를 눌러서 에서5.[+],[-] , AUX, TOM4
사용할 패드의 을trigger type
설정합니다.

메모{ }

의 의 을 사용할 수 있도TOM2 rim, TOM3 rim

록 되돌리려면 의 을, AUX, TOM4 trigger type

으로 설정합니다 의Rim . AUX, TOM4「 」
을 으로 되돌리지 않고trigger type Rim「 」

등의 패드를 접속하여 림샷을 행하면PD-8 ,

의 의 이 아니라TOM2 rim, TOM3 rim , AUX,

의 소리가 나며 음량도 올바르게 변화하TOM4 ,

지 않습니다 반드시 으로 설정해서 사. Rim「 」
용해 주십시오.

메모{ }

와 과 에는 각각의TOM2 AUX, TOM3 TOM4

를 설정할 수 있습니다Inst .

패드의 감도 등을 설정한다
(Trigger BASIC)
--------------------------------------------

패드의 종류나 감도 등을 보다 세밀하게 설정,

할 수 있습니다.
다음 설정 은(basic trigger parameter) ,

trigger type(SETUP/TRIG BASIC/TrigType;

을 설정하면 자동적으로 각 패드에 적합한P.69)

값으로 변경됩니다 을 제외. (crosstalk cancel )

필요에 따라서 각 의 설정을 행하여, parameter

주십시오.

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 을 선택2.[ ] , TRIG BASIC▶ 「 」
합니다.

를 누릅니다3.[ENTER ] .��

4. 를 눌러서 설정할 를 선[ ],[ ] , parameter◀ ▶
택합니다.

설정할 파라미터↳

설정할 패드를 두드려 선택합니다5. .

두드린 패드의 설정화면이 표시되고 입력,

가 흔들립니다indicator .

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳
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BASIC KIK:H01

Sensitivity 8◀ ▶

BASIC KIK:H01

Threshold 5◀ ▶

BASIC KIK:H01

TrigCurve LINEAR◀ ▶

설정이 끝나면 또는 을 누7. [KIT] [SONG]

릅니다.

패드의 감도를 조절한다
(Sensitivity)
패드의 감도를 조절하고 두드리는 세기와 음의,

크기의 밸런스를 조절합니다 값을 크게 하면.

감도가 높아지고 패드를 약하게 두드려도 큰,

소리가 납니다.
의 값을 바꾸면서 가장 강하게Sensitivity ,「 」

두드렸을 때 입력 가 최대가 되indicator(P.69)

도록 조절합니다.

Sensitivity: 1~16

패드의 최저 감도를 설정한다
(Threshold)
어느 일정한도 이상의 세기로 두드렸을 때만

신호를 읽어 들이도록 설정합니다 이로trigger .

써 패드가 주위의 진동에 반응하는 것을 방지,

할 수 있습니다 다음 그림에서 의 신호는 소. , B

리나지만 와 는 소리나지 않습니다A C .

본문 그래프 참조{ P.72 }

: Thresholdスレッショルド

큰 값으로 설정하면 약하게 두드렸을 때에 소리
가 나지 않게 됩니다.
패드를 두드리면서 의 값을 서서, Threshold「 」
히 올려갑니다 약한 듯이 두드려서 체크하여. ,

음이 일그러지는 듯 하면 값을 조금 내립니다.
이것을 반복해서 딱 알맞은 설정으로 합니다.

Threshold: 0~15

두드리는 세기에 대한 음량변화방법을설정한다(Trigger Curve)
패드나 에 따라서는 두드리는 세drum trigger ,

기와 음량변화 의 관계가 부(dynamics Curve)

자연스런 경우가 있습니다 여기서는. ,

를 지정하여 패드를 두드리는dynamics Curve ,

세기에 대한 음량변화방법을 설정합니다.

TrigCurve(Trigger Curve):

LINEAR, EXP1, EXP2, LOG1, LOG2,

SPLINE, LOUD1, LOUD2

LINEAR:

가장 표준적인 설정입니다 두드리는 세기와 음.

량의 변화가 가장 자연스럽게 됩니다.

본문 그래프 참조{ P.72 }

두드리는 세기:強たたく さ

EXP1, EXP2:

에 비해 강한 듯이 두들길 때의 변화가LINEAR ,

커집니다.

본문 그래프 참조{ P.72 }

두드리는 세기:強たたく さ

LOG1, LOG2:

에 비해 약한 듯이 두들길 때의 변화가LINEAR ,

커집니다.

본문 그래프 참조{ P.72 }

두드리는 세기:強たたく さ
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BASIC KIK:H01
Xtalk Cancel 20◀

SET KIK:H01
UP TRIG ADVNCD◀ ↲▶

ADVNCD KIK:H01
Scan Time 2.0ms ▶

SPLINE:

두드리는 세기에 따른 변화가 극단적으로 올라
갑니다.(?)

본문 그래프 참조{ P.73 }

두드리는 세기:強たたく さ

LOUD1, LOUD2:

두드리는 세기에 따른 변화가 적어 연주하기 쉬
운 음량이 유지됩니다 를 사용할. drum trigger

때 등 안정된 발음을 얻을 수 있습니다, .

본문 그래프 참조{ P.73 }

두드리는 세기:強たたく さ

다른 패드의 진동에 따른 오발음( )誤發音을 방지한다(Crosstalk Cancel)
같은 스탠드에 용의 패드와 용의snare Hi-Hat
패드를 부착하고 있는 경우 등에 의 패드, snare
를 두드렸을 때의 진동으로 의 음이 잘, Hi-Hat
못해서 소리나버리는 경우가 있습니다

잘못해서 소리나버리는 패드의(crosstalk).
을 조절하면 이 현상을 방지crosstalk cancel ,

할 수 있습니다.
값을 너무 크게 하면 개의 패드를 동시에 두드2
렸을 때 약하게 두드린 쪽의 패드음이 소리나지
않게 됩니다 설정값은 가 일어나지. , crosstalk
않는 최소값으로 해 주십시오 설정값을. OF「
로 하면 를 방지하는 처리를 행하F , crosstalk」

지 않습니다.

{Hint}
부착되어 있는 개의 패드의 거리를 떨어뜨려2
셋팅함으로써 를 방지할 수 있는 경, crosstalk
우도 있습니다.

설정예:
의 패드를 두드렸을 때에 의 소리snare Hi-Hat

가 나버린다
용의 패드를 두드리면서 용의 패snare , Hi-Hat

드의 을Xtalk Cancel(Crosstalk Cancel)「 」

설정합니다 설정값을 에서 서서히 올려. OFF「 」
서 의 패드를 두드려도 의 패드가, snare Hi-Hat
소리나지 않게 되는 값으로 합니다 값을 올릴.
수록 의 패드가 다른 패드로부터의, Hi-Hat

를 받아들이기 어렵게 됩니다crosstalk .

{Hint} 를 로 설정하면 패드Note Chase OFF ,「 」 「 」
의 설정화면이 바뀌지 않게 됩니다.
(SETUP/MIDI COMMON/Note Chase;
P.57,P.97)

Xtalk Cancel(Cresstalk Cancel):
OFF, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55,
60, 65, 70, 75, 80

를 상세하게trigger parameter설정한다(TRIGGER ADVANCED)
--------------------------------------------

다음 설정 은(advanced trigger parameter) ,
trigger type (SETUP/TRIG BASIC/Trig Type

을 설정하면 자동적으로 각 패드에 적합;P.69)
한 값으로 변경되어지므로 보통 설정할 필요는,
없습니다 각 의 설명과 같은 증상이. parameter
발생했을 때만 이 설정을 행하여 주십시오, .

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT (SETUP)]
누릅니다.

가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 를 선2.[ ] , TRIG ADVNCD▶ 「 」
택합니다.

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
4. 를 눌러서 설정할 를 선[ ],[ ] , parameter◀ ▶
택합니다.

설정할 파라미터↳

설정할 패드를 두드려 선택합니다5. .
두드린 패드의 설정화면이 표시되고 입력,

가 흔들립니다indicator .
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ADVNCD KIK:H01
Scan Time 2.0ms ▶

ADVNCD KIK:H01

Scan Time 2.0ms ▶

ADVNCD KIK:H01

Retrig Cancel 5◀ ▶

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 또는 을 누7. [KIT] [SONG]
릅니다.

신호의 검출시간을 설정한다trigger
(Scan Time)

패드의 종류나 고유의 성drum drum trigger

질에 따라 신호파형의 상승시간이 미묘, trigger

하게 달라지기 때문에 같은 세기로 두드렸을,

때라도 약하게 소리가 나거나 강하게 소리나거,

나 하는 경우가 있습니다 이러한 경우에. ,

신호의 검출시간 을 조절하trigger (scan time)

는 것으로 두드린 세기를 정확하게 검출할 수,

있습니다.
값을 크게 하면 발음까지의 시간이 길어집니다.
가능한 한 작은 값으로 설정해 주십시오.

본문 그래프 참조{ P.74 }

: scan timeスキャンタイム․

설정방법
패드를 같은 세기로 두드리면서 Scan Tim「
의 값을 부터 서서히 올려나가 제일e 0 ,」 「 」

커다란 음량으로 안정되게 발음하는 값으로 설
정합니다 그 값으로 강약을 주면서 패드를 두.

드려서 적절한 음량변화를 얻을 수 있는 지도,

확인하여 주십시오.

간격Scan Time: 0~4.0ms(0.1ms )

신호의 감쇠를 검출하여 오동작trigger을 방지한다(Retrigger Cancel)
시판하는 를 부착한 드럼drum trigger snare

등을 두드렸을 때 파형이 흐트러져 있기 때문,

에 다음 그림의 점에서도 잘못해서 발음해 버, A

리는 경우가 있습니다. (retrigger)

본문 그래프 참조{ P.74 }

이 현상은 특히 파형이 사라질 때 나타나기 쉬
운 것입니다 은 이 파형의 흐. retrigger cancel ,

트러짐을 검출하여 가 생기지 않도록, retrigger

합니다.
값을 크게 하면 안하게 됩니다만retrigger ,

을 빠르게 연타했을 때에 음의 누락이 생drum

기기 쉽습니다 가 일어나지 않는 것을. retrigger

확인하면서 가능한 한 작은 값으로 설정해 주,

십시오.
{Hint}

에서도 이러한 중울림의 중상을 없mask time 2

앨 수 있습니다 은 신호를. mask time trigger

수신하고 나서 설정한 시간 내에는 다음
신호를 검출하지 않게 하는 데에 비해trigger ,

은 신호 레벨의 감쇠retrigger cancel trigger

를 검출하고 타격되었을 때의 신호인, trigger

지 울릴 필요 없는 신호인지를 내부에, trigger

서 판별하고 나서 발음시킵니다.

설정방법
패드를 두드리면서 하지 않게 될 때까, retrigger

지 의 값을 올립니다Retrig Cancel .「 」

Retrig Cancel(Retrigger Cancel): 1~16

패드 등의 중울림을 방지한다kick 2
(Mask Time)
특히 패드에서 소리난 직후에 다시kick ,

가 닿으면 번 울릴 것beater , double trigger(1

이었는데 번 울려 버리는 것 의 원인이 됩니2 )

다 은 이것을 방지하기 위한 기능으. mask time

로 설정한 시간 내 에 다시 발생한, (0~64ms)

신호를 무시합니다trigger .

값을 크게 하면 을 빠르게 연타했을 때에kick

음의 누락이 생기기 쉽습니다 가능한 한 작은.

값으로 설정해 주십시오.

본문 그래프 참조{ P.74 }

: mask timeマスクタイム․
발음하지 않는다:発音しない
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ADVNCD KIK:H01

Mask Time 8ms◀ ▶

ADVNCD KIK:H01

Rim Sens ---◀

ADVNCD SNR:H02

Rim Sens 11◀

{Hint}

패드를 번밖에 두드리지 않았는데 번 이상 소1 2

리가 울려버릴 때는 을 조절, retrigger cancel

해 주십시오.

설정방법
용 패드를 밟으면서 의kick , bouncing(beater

되튕김에 따른 발음 하지 않게 될 때까지) ,

의 값을 올립니다Mask Time .「 」

간격Mask Time: 0~64ms(4ms )

의PD-80R,PD-105,PD-120,PD-125감도를 조절한다rim (Rim Sens)
를PD-80R,PD-105,PD-120,PD-125

에서 사용할 때trigger input2 (SNARE) 는,
의 감도를 조절할 수 있습니다rim .

값을 크게 하면 림이 소리나기 쉽습니다. OF「
로 하면 림샷을 했을 때에 헤드의 가F , Inst」

울립니다 값을 너무 크게 하면 헤드를 두드렸. ,

을 때도 림측의 가 울려버리므로 주의바랍Inst

니다.

주의{ !}

의trigger input2 TrigTyp (Trigger Typ∙ 「
을e) PD-80R , PD-120 , PD-12」 「 」 「 」 「
의 어느 쪽엔가 설정했을 때만 조절할 수5 ,」

있습니다. (SETUP/TRIG

BASIC/TrigTyp;P.69)

을trigger type PD-80R , PD-120 ,∙ 「 」 「 」
이외에 설정하고 있을 때나PD-125 ,「 」

이외를 선택하고 있을 때는trigger input2 ,

횡선 이 표시되며 설정할 수 없습니다(---) , .

의 림의 감도는 조절할 수 없습니PD-7,PD-9∙
다 헤드의 감도와 공통입니다. .

Rim Sens(Rim Sensitivity): OFF, 1~15

으로 의acoustic drum TD-6V소리를 낸다
--------------------------------------------
우선 에 시리즈의, acoustic drum RT drum

내지는 시판하는 를 부trigger ( drum trigger)
착해 주십시오 부착이 끝나면 다음의 설정을. ,
행합니다.

을1.trigger type RT-3T , RT-5S ,「 」 「 」로 설정합니다RT-7K .「 」
(SETUP/TRIG BASIC/Trig Type; P.69)

를 기준이 되는 값2. Threshold , 0「 」 「 」으로 설정합니다.
(SETUP/TRIG BASIC/Threshold; P.72)

를 기준이3. TrigCurve(Trigger Curve)「 」되는 값 로 설정합니다, LINEAR .「 」
(SETUP/TRIG BASIC/TrigCurve; P.72)

를 설정합니다4. Sensitivity .「 」
(SETUP/TRIG BASIC/Sensitivity; P.72)

을 설정합니다5. Scan Time .「 」
(SETUP/TRIG ADVNCD/Scan Time; P.74)같은 세기로 몇 번인가 두드려보아 음량의,불균형이 있을 때에 조절합니다.

을6. Retrig Cancel(Retrigger Cancel)「 」설정합니다.
(SETUP/TRIG ADVNCD/Retrigger Cancel
;P.74)주로 이나 에서 을, snare drum tom , drum회 두드렸을 때 음이 복수 회 소리나는 것1을 방지합니다.

을 설정합니다7. Mask Time .「 」
(SETUP/TRIG ADVNCD/Mask Time; P.74)주로 에서 을 회 밟았을, kick drum , pedal 1때 의 되튕김으로 음이 복수 회 소리, beater나는 것을 방지합니다.

을8. Xtalk Cancel(Crosstalk Cancel)「 」설정합니다.
(SETUP/TRIG BASIC/Xtalk Cancel; P.73)를 부착한 을 두드렸을drum trigger drum때에 다른 의 가 잘못해, drum trigger Inst서 발음해버리는 것을 방지합니다 값을 크.

< 79 >

SET

UP UTILITY ↲▶

UTILITY
LCD Contrast 8 ▶

UTILITY
LCD Contrast 8 ▶

UTILITY
LCD Contrast 8 ▶

게 하면 개의 패드를 동시에 두드렸을 때2약하게 두드린 쪽의 패드 음이 잘 소리나지않게 됩니다 가능한 한 작은 값으로 설정해.주십시오.
를 설정합니다9. Threshold .「 」

(SETUP/TRIG BASIC/Threshold; P.72)를 조절해도 잘못해서 발음해버릴crosstalk때는 를 조절합니다 큰 값으로, threshold .설정하면 약하게 두드렸을 때 소리가 나지

않게 됩니다 가능한 한 작은 값으로 설정해.주십시오.
를 설정10. TrigCurve(Trigger Curve)「 」합니다.

(SETUP/TRIG BASIC/TrigCurve; P.72)두드리는 세기를 변화시켜도 의, TD-6V Inst의 음량이 자연스럽게 변화하지 않을 때 조절합니다.

제 장 전체를 설정한다3 TD-6V (SETUP/UTILITY, FactoryReset)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
SETUP

전체의 설정UTILITY( ) (P.77)��������
LCD Contrast�� ������
Percussion Part Level�� ������
Backing Level�� ������
Mute�� ������
Master Tune�� ������
Preview Velocity�� ������
Available Memory�� ������

��
Factory Reset��������

제품출하 시의 설정으로 되돌린다( ) (P.79)

전체 설정을 한다(UTILITY)
--------------------------------------------

디스플레이의 등contrast, master tuning

전체의 설정을 합니다TD-6V .

이들 설정은 전체에 하나입니다, TD-6V .

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 누릅니다2.[ENTER ] .��

3. 를 눌러서 설정할 를 선[ ],[ ] , parameter◀ ▶
택합니다.

설정할 파라미터↳

를 눌러서 설정합니다4.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 또는 을 누5. [KIT] [SONG]

릅니다.

디스플레이의 를 조절한다contrast
(LCD Contrast)
디스플레이는 보는 방향이나 방의 밝기에 따라
서 보이는 것이 달라집니다 를 설치하고. TD-6V

디스플레이가 보기 힘들 경우는 이 설정을 조,

절합니다 값을 크게 하면 화면이 짙어집니다. .

LCD Contrast: 1~16

의 음량을 조절한다percussion part
(Percussion Part Level)

의 음량을 조절합니다percussion part .

값을 크게 하면 음량이 커집니다 으로 설. 0「 」
정하면 음은 소리나지 않습니다.

주의{ !}

모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .∙
여기서의 음량설정은 모든 에 공통입니, song∙
다 을 바꾸어도 설정은 바뀌지 않습니. song ,

다.

{Hint}

의 음량은drum kit part , MasterVolume「
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UTILITY
PercPrtLevel 100◀ ▶

UTILITY
BackingLevel 100◀ ▶

UTILITY
Mute SongDrum◀ ▶

에서 설정합니다(Master Volume) .」
(KIT/COMMON/MasterVolume; P.66)

PercPrtLevel(Percussion Part Level):

0~127

의 음량을 조절한다backing part
(Backing Level)

의 음량을 조절합backing part(part1~part4)

니다.
값을 크게 하면 음량이 커집니다 으로 설. 0「 」
정하면 음은 소리나지 않습니다.

주의{ !}

모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .∙
여기서의 음량설정은 모든 에 공통입니, song∙
다 을 바꾸어도 설정은 바뀌지 않습니. song ,

다.

{Hint}

의 음량은drum kit part , MasterVolume∙ 「
에서 설정합니다(Master Volume) .」

(KIT/COMMON/MasterVolume; P.66)

각 의 음량 밸런스를 맞출 때는 마part , part∙
다의 음량을 조절합니다.
(SONG/PART/Level;P.88)

를 누르면서 을 누르면 이[SHIFT] [SONG] ,∙
설정화면으로 합니다jump .

BackingLevel(Backing Level): 0~127

할 를 선택한다mute part
(Mute)

를 눌렀을 때에 할 를[PART MUTE] mute part

선택합니다 중에는 가 점등. mute [PART MUTE]

합니다.

주의{ !}
모드 시는 설정할 수 없습니다GM (P.99) .

{Hint}
를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [PART MUTE] ,

이 설정화면으로 합니다jump .

메모{ }
이 설정은 을 바꾸었을 때나 외부, song MIDI∙
기기의 를 에서 소리나게 할 때도data TD-6V
유효합니다.

의 는preset song drum Inst , percussion∙
에 녹음되어 있습니다 번 곡 제외part .(1 )
할 의 는 미리mute drum Inst note number∙

정해져 있어 변경할 수 없습니다 할, . mute

에 대해서는 를 참조하note number , P.125

여 주십시오.
와 패드에서의 연주는TD-6V , drum kit part∙

에 녹음되어집니다.

Mute:

SongDrum, SongDrm/Prc,

UserDrmPart, Part1, Part2, Part3,

Part4, Part1-4

SongDrum:

의 만을 합니percussion part drum Inst mute

다 는 발음 에.(percussion Inst ) preset song

맞추어 연주할 때 편리합니다.
SongDrm/Prc:

의 모든 를 합니다percussion part Inst mute .

UserDrmPart:

에 녹음되어진 연주를 합니drum kit part mute

다 자신이 녹음한 에 맞추어 연주할 때 편. song

리합니다.
part1, part2, part3, part4:

각각의 를 합니다part mute .

part1-4:
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SET

UP FactoryReset◀ ↲▶

F RST [ENTER] / [EXIT]
Reset ALL

Are You Sure?

[ENTER] / [EXIT]

UTILITY
MasterTune 440.0◀ ▶

UTILITY
Preview Velo 90◀ ▶

UTILITY
AvailMemory 100%◀

의 모든 를 합니다part1~part4 part mute .

한다tuning (Master Tune)
전체의 을 합니backing part(part1~4) tuning

다.
기준음은 입니다440.0Hz .

메모{ }

와 의 의drum kit part percussion part Inst

는 이 설정에 영향 받지 않습니다pitch , .

MasterTune(Master Tune):

단위415.3~466.2Hz(0.1Hz )

의 음량을 설정한다preview
(Preview Velocity)

을 눌러서 를 할[SHIFT]+[KIT] , Inst preview
때의 를 설정합니다velocity .
값을 크게 하면 음량이 커집니다 으로 설. 0「 」
정하면 음은 소리나지 않습니다.

preview Velocity: 0~127

메모리 잔량을 확인한다
(Available Memory)
메모리 잔량을 확인할 수 있습니다.

AvailMemory(Available Memory):

0~100%

제품 출하 시의 설정으로 되돌린다
(Factory Reset)

--------------------------------------------

에 기록되어져 있는 패드나 의TD-6V , Inst

설정 의 등을 제품 출하 시의, song data

설정으로 되돌립니다.

주의{ !}
에 있는 나 설정을 모두 잃을 수 있TD-6V data

습니다 필요한 나 설정은. data , bulk dum「
의 조작으로 외부 기기에 보존하여 주p MIDI」

십시오.
(SETUP/BULK DUMP/Bulk Dump;P.103)

{Hint}
와 을 누르면서 전원을[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

넣으면 화면으로 합니다, Factory Reset jump .
을 할 때는 순서 이후를 잘 읽Factory Reset , 4

어주십시오.

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT (SETUP)]

누릅니다.
이 점등합니다[EDIT(SETUP)] .

를 눌러서2.[ ] ,▶ 「Factory Reset 을 선택」
합니다.

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
화면이 표시됩니다Factory Reset .

를 눌러서 제품 출하 시의 설정4.[+],[-] ,

으로 되돌리는 항목을 선택합니다.

설정값↳

를 누릅니다5.[ENTER ] .��
할 때는 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

확인화면이 표시됩니다.

를 누르면6.[ENTER ] ,�� 이Factory Reset

실행됩니다.
이 종료하면 완료화면이 표7. Factory Reset ,
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Completed!

TEMPO

= 124♩

TEMPO

= 124♩

시됩니다.

Reset(Factory Reset):
ALL, THIS DRUM KIT, ALL DRUM
KITS, ALL SONGS
ALL:

본체 내의 모든 설정을 제품 출하 시의 설정으
로 되돌립니다.

THIS DRUM KIT:

현재 선택되어 있는 의 설정만을 제품drum kit

출하 시의 설정으로 되돌립니다.
ALL DRUM KITS:

본체 내의 모든 의 설정을 제품 출하drum kit

시의 설정으로 되돌립니다.
ALL SONGS:

본체 내의 모든 를 제품 출하시의 설song data

정으로 되돌립니다.

제 장 을 설정한다4 Click (Click Edit)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
CLICK

Click Level������
Time Signature������
Interval������
Inst������
Pan������
Play Count In������
Rec Count In������

의Click ON/OFF(Click)
--------------------------------------------

을 누를 때마다 설정 해제의 변환이[CLICK] , /
가능합니다 설정이 된 때는 이. click , [CLICK]
점등합니다.
본문 그림 참조{ P.79 }

:鳴クリックを らす
을 소리나게 한다 점등click .( )
:鳴らさない

을 소리나지 않게 한다 소등click .( )

주의{ !}
모드 시는 을 사용할 수 없습니GM (P.99) , click

다.

를 설정한다tempo (Tempo)
--------------------------------------------

의 재생이 정지되어 있을 때 을song , click
메트로놈으로 사용할 수 있습니다 단 다른. ,

을 선택하며 그 에 설정된 로song , song tempo
바뀝니다.

을 누릅니다1.[CLICK] .
이 점등하고 이 소리나기 시작[CLICK] , click

합니다.
를 누르면서2.[SHIFT] [CLICK(TEMPO)]

를 누릅니다.
화면이 표시됩니다TEMPO .「 」

를 눌러서 를 설정합니다3.[+],[-] , tempo .

설정이 끝나면 를 누릅니다4. , [EXIT] .
화면이 사라집니다TEMPO .「 」

TEMPO: 20~260

의 울림방법을 설정한다Click
--------------------------------------------

의 음량 박자 등 울림방법을 설정합니다click , , .

를 누릅니다1.[EDIT] .

점등하고 있을 때는 또는 을, [KIT] [SONG]

누르면 소등합니다.

을 누릅니다2.[CLICK] .

이 점등하고 이 소리나기 시작[CLICK] , click

합니다.

를 누릅니다3.[EDIT] .
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CLICK
Click Level 100 ▶

CLICK
Click Level 100 ▶

CLICK
Click Level 100 ▶

CLICK
Time Sig 4/4◀ ▶

CLICK

Interval 1/4◀ ▶

CLICK
Inst VOICE◀

▶

CLICK
Pan CENTER◀ ▶

를 눌러서 설정할 를4.[ ],[ ] , parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다5.[+],[-] .

설정값↳

음량을 설정한다(Click Level)
의 음량을 조절합니다 값을 크게 하면 음click .

량이 커집니다 으로 설정하면 음은 소리. 0「 」
나지 않습니다.

Click Level: 0~127

박자를 설정한다(Time Signature)
의 박자를 설정합니다 분자가 인 박click . 0「 」

자를 선택하면 첫 박자에 악센트가 붙지 않습,

니다 음이 일정한 음량으로 소리납니다. click .

주의{ !}

의 재생 중에 의 박자를 변경할 수song , click

없습니다 의 박자 설정에 따라갑니다. song .

Time Sig(Time Signature):

0~13/2, 0~13/4, 0~13/8, 0~13/16

의 간격을 설정한다click (Interval)
의 간격 을 조절합니다click (interval) .

Interval:

분음표 점 분음표 분음표1/2(2 ),3/8( 4 ),1/4(4 )

분음표 분음표 분,1/8(8 ),1/12(12 ),1/16(16

음표)

의 음을 선택한다click (Inst)
용으로 울릴 음을 선택합니다click . VOICE「 」

를 선택하면 사람 목소리로 합니다, count .

Inst:

VOICE, CLICK, BEEP, METRONOME,

CLAVES, WOOD BLOCK, STICKS,

CROSS STICK, TRIANGLE, COWBELL,

CONGA, TALKING DRM, MARACAS,

CABASA, CUICA, AGOGO,

TAMBOURINE, SNAPS, 909 SNARE,

808 COWBELL

을 바꾼다pan( ) (Pan)定位
음을 듣기 쉬운 로 조절할 수 있습니click 定位

다.

주의{ !}

여기서 설정한 효과는 스테레오 접속 시에만,

유효합니다.

Pan: L15~Center~R15

좌측으로 정위합니다L15: .

중앙에 정위합니다CENTER: .

우측으로 정위합니다R15: .

재생 녹음 전에 를 넣는다, count
(Play Count In, Rec Count In)
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CLICK
PlyCountIn OFF◀ ▶

CLICK
RecCountIn 1MEAS◀

Changes Not Saved!
Preset Song! [EXIT]

New User Song

의 재생이나 녹음 개시 전에 를 넣을song count

수 있습니다.

PlyCountIn(Play Count IN):

OFF, 1MEAS, 2MEAS

RecCountIn(Rec Count IN):

OFF, 1MEAS, 2MEAS

OFF:

없이 의 재생 녹음을 시작합니다count song , .

1MEAS:

소절분의 뒤 의 재생 녹음을 시1 count , song ,

작합니다.
2MEAS:

소절분의 뒤 의 재생 녹음을 시2 count , song ,

작합니다.

제 장 을 편집한다5 song (SONG Edit)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
SONG

전체설정COMMON( ) (P.86)��������
Tempo�� ������
Play Type�� ������
Quick Play�� ������
Reset Time�� ������
Tap Exclusive Switch�� ������
Song Lock�� ������
Song Name�� ������

��
의 설정PART(part ) (P.88)��������

Percussion Set/Inst�� ������
Level�� ������
Pan�� ������
Ambience Send Level�� ������
Bend Range�� ������

��
의COPY(song copy) (P.90)��������

��
의 삭제DELETE(song ) (P.91)��������

��
의 지우기ERASE(song ) (P.92)��������

과 화면에 대해서song song
--------------------------------------------

에 대해서song
의 시켄서는 개의 로 구성되어TD-6V 6 part

있습니다 패드연주의 녹음이나 재생에는. ,
를 사용합니다 이 외에drum kit part . part1,

의 가지part2, part3, part4 4 part(backing
와 가 있습니다part) percussion part .

이와 같은 개 의 연주를 모아 정리한 것을6 part
이라 부릅니다song .

주의{ !}

모드 시는 시켄서를 사용할 수 없습GM (P.99) ,

니다.

내장preset( ) song(song1~170)

미리 각 의 연주가 녹음되어져 있습니다, part .
연습을 위한 연주 연주 등으drum backing , live

로 사용할 수 있습니다 은 연주의. preset song
변경이나 소거 녹음을 할 수는 없습니다, .

메모{ }

제외 의preset song(song1 Drums ) drum「 」
연주는 에 녹음되어 있습니다, percussion part .

의 사용방법preset song

의 각종 설정은 변경해서 보존할preset song ,

수 없습니다 일시적인 설정의 변경은 가능합니.

다만 다른 을 선택하면 에, song , preset song

미리 준비되어져 있던 설정으로 되돌아갑니다.
또 편집이나 녹음을 할 수도 없습니다, .

설정을 변경하려고 하면 다음 화면이 표시됩,∙
니다 를 누르면 메시지화면이 사라집. [EXIT] ,

니다.

녹음하려고 하면 다음 화면이 표시되며 자동, ,∙
적으로 미사용한 이 선택되어집니user song
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Selected!

SONG 250

SONG 1

전체설정
재생방법 명tempo, , song lock, song

의 설정Part

Drum Kit Part(P.56)

Percussion Part

Backing Part

Part1

Part2

Part3

Part4

의 설정Part
악기음 음량Inst( ), ,pan*,

ambience send level,
bend range* 는(*:percussion part설정할 수 없습니다.)

연주정보
Drum Kit Part Pad

Percussion Part

Part1

Part2 외부MIDI
기기

Part3

Part4

의 저작권에 대해서preset song

내장된 의 저작권은 당사가 보preset song
유하고 있습니다 고객이 새로운 작품의 제.
작을 위해 이들 이나 그, preset song

를 사용하시는 것에 관해서는 당사phrase
의 허락을 필요로 하지 않습니다 다만. ,

이나 그 의 일부 또는preset song phrase
전부를 복제하여 복제물 집 등 을 작, (data )
성 배포할 수는 없습니다, .
또 고객이 이들 을 사용하여 만든 작, song
품이 제 자의 저작권을 침해하더라도 당사3
는 일절 책임 지지 않습니다.

DRUMS
4/4 ⊂��

⊃
001 DRUMS 001-01

다.
의 설정을 변경하거나 편집이나preset song ,

녹음을 하고 싶은 경우는 에, user song copy

하여 주십시오 이 을 변경하(P.89) . user song

면 자동적으로 변경됩니다, .

user song(song171~270)

녹음이나 편집이 가능한 입니다 패드나 외song .

부 키보드에서의 연주를 그대로 녹음할MIDI

수 있습니다.(real time recording;P.92) user
의 설정을 변경하면 자동적으로 변경내용song ,

이 보존됩니다. 메모{ }
에는 연주정보만 기록합니다drum kit part .

을 재생하면 현재 선택되어 있는song , drum
의 나 설정으로 소리납니다kit Inst effect .
화면에 대해서song
을 누르면 표시되는 화면을 화면[SONG] , song

이라 부릅니다.
1 4 5↴ ↴ ↴

2 3 6 7↳ ↳ ↳ ↳

1.song category

현재 선택되어 있는 의 가 표song category

시됩니다.

번호2.song

현재 선택되어 있는 의 번호가 표시됩song

니다.
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USER
4/4 ⊂��

⊃
171*USER-171 001-01

DRUMS
4/4 ⊂��

⊃
001 DRUMS 001-01

DRUMS
4/4 ⊂��

⊃
001 DRUMS 001-01

이름3.song

현재 선택되어 있는 의 이름이 표시됩song

니다.

의 박자4.song

재생방법의 설정5. (P.85)

의 재생타입이 표시됩니다song .

소절번호6.

현재의 소절번호가 표시됩니다 를. [PLAY ]▶
누르면 여기에 표시되어 있는 소절의 맨처,

음부터 재생을 시작합니다.

박7.
현재의 이 표시됩니다.拍

8 ↴

9↳

의 설정8.song lock

이 으로 설정되어진song lock(P.86) ON

에는 자물쇠 가 표시됩니다user song .「 」

미사용한9. user song

미사용한 에는 가 표시됩니user song , *「 」
다.

을 선택한다song
--------------------------------------------

을 선택하면 각 의 설정이 바뀝니다song , part .

☞
여기서 선택할 수 있는 song category, song
은 를 참조하여, preset song list (P.128)「 」
주십시오.

종류 를 선택한다song category( )
(Song Category)

을song 명에서 찾아 선택합니다category .

을 선택합니다1.[SONG] .

이 점등하고 화면이 표시됩니[SONG] , song

다.

를 누르면서 를 눌러서2.[SHIFT] [+],[-] ,

를 선택합니다song category .

Song Category:

DRUMS, ROCK, METAL, BALLAD, R&B,

BLUES, POP, R&R, COUNTRY, JAZZ,

FUSION, DANCE, REGGAE, LATIN,

BRAZIL, BASICPTN, LOOP, 1SHOT,

TAP, USER

을 선택한다song

을 선택합니다1.[SONG] .

이 점등하고 화면이 표시됩니[SONG] , song

다.

를 눌러서 을 선택합니다2.[+],[-] , song .

Song: 001~270

을 재생한다song
--------------------------------------------

재생할 을 선택합니다 앞 페이지1. song .( )

를 선택합니다2.[PLAY ] .▶
도중에 정지할 때는 을 누릅니3. , [STOP ]■
다.

가 소등하고 재생하고 있던 소절의[PLAY ] ,▶
처음으로 되돌아갑니다.
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음색drum 점등하는 버튼 note number

Kick [PART MUTE] 35,36

Snare [PLAY ]▶ 37,38,39,40

Low Tom [KIT] 41,43

Hi-Hat [REC] 42,44,46

Middle Tom [SONG] 45,47

High Tom [CLICK] 48,50

Cymbal [EDIT] 49,51,52,53,55,
57,59

UTILITY
BackingLevel 100◀ ▶

UTILITY
PercPrtLevel 100◀ ▶

메모{ }
의 재생이 정지하고 있을 때는 다음의 조song ,

작이 가능합니다.
을 누르면 의 맨처음으로 돌아[STOP ] , song∙ ■

갑니다.
를 누르면 하나 앞의 소절로 되돌립니다[ ] , .∙ ◀
를 누르면 다음 소절로 넘어갑니다[ ] , .∙ ▶

{Hint}
의 를 일시적으로 변경할 때는song tempo ,∙
를 누르면서 를 누릅니다[SHIFT] [CLICK] .

(P.85)
의 재생 전에 를 넣을 때는song count ,∙

을 설정합니PlyCountIn(Play Count In)「 」
다.(CLICK/PlyCountIn;P.80)

재생 시의 편리한 기능
재생 시에 의 연song , percussion part drum

주에 맞추어 버튼을 점등시킬 수 있습니다.
하고 있을 때도 버튼을 점등시part mute(P.84)

킬 수 있으므로 을 사용한 연습에, preset song
편리합니다.

본문 그림 참조{ P.83 }
: Hi-Hatハイハット
: High Tom厶ハイタ․
: Middle Tom厶ミッドタ․

: Low Tom厶ロータ․
: Snareスネア
: Kickキック
: Cymbalシンバル

메모{ }
percussion set 9Perc Only , 10Special「 」 「 」
을 선택하고 있을 때도 에 따라, note number
서 버튼이 점등합니다.
주의{ !}
점등하는 버튼과 의 대응은 미note number∙
리 정해져 있어 변경할 수 없습니다, .

의 연주가 에 녹음되어drum drum kit part∙
있는 에서는 이 기능은 사용할 수 없습song ,
니다.

재생할 을 선택합니다1. song .(P.83)

를 누르면서 를 누릅니2.[SHIFT] [PLAY ]▶
다.

의 재생이 시작되고song , percussion part

의 연주에 맞추어 버튼이 점등합니다drum .

정지할 때는 을 누릅니다3. , [STOP ] .■

의 음량을 조절한다song
--------------------------------------------

의 음량을song , backing part(part1~part4),
로 나눠서 조절합니다percussion part .

값을 크게 하면 음량이 커집니다 으로 하. 0「 」
면 음은 소리나지 않습니다.
주의{ !}
여기서의 음량설정은 모든 에 공통입니다, song .

{Hint}
의 연주는preset song drum , percussion∙

에 녹음되어 있습니다만 스스로 을part , song
만들면 패드의 연주는 에 녹, drum kit part
음되어집니다 의 음량은. drum kit part ,

마다drum kit MasterVolume(Master「
V o l u m e ) 」

에서(KIT/COMMON/MasterVolume;P.66)
조절합니다.
각 의 음량 밸런스를 조정할 때는part , part∙
마다의 음량을 조절합니다.
(SONG/PART/Level;P.88)

를 누르면서 을 누릅니1.[SHIFT] [SONG]

다.
의 음량 설정화면이 표시됩니backing part

다.

를 눌러서 설정합니다2.[+],[-] .

를 누릅니다3.[ ] .◀
의 음량 설정 화면이 표시percussion part

됩니다.

를 눌러서 설정합니다4.[+],[-] .
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UTILITY
BackingLevel 100◀ ▶

UTILITY
PercPrtLevel 100◀ ▶

SONG
EDIT COMMON ↲▶

COMMON

Tempo ♩=120 ▶

COMMON

Tempo ♩=120 ▶

COMMON

Tempo ♩=120 ▶

재생중인 의 를 일시적으로song tempo
바꾼다
재생 중인 의 를 일시적으로song tempo
변경할 수 있습니다 다른 을. song
선택하면 미리 에 설정되어 있는, song

로tempo (SONG/COMMON/Tempo)

TEMPO

♩=120

되돌아갑니다 연습 등에서 일시적으로.
를 바꾸어 재생할 때 편리합니다tempo .

를 누르면서 를 누릅니다1.[SHIFT] [CLICK] .
화면이 표시됩니다tempo .

를 눌러서 설정합니다2.[+],[-] .

설정이 끝나면 을 누릅니다5. , [SONG] .

BackingLevel(Backing Level): 0~127

PercPrtLevel(Percussion Part Level):

0~127

특정한 를 한다part mute
(Part Mute)
--------------------------------------------

를 누를 때마다 의 설정 해[PART MUTE] , mute /

제의 전환이 가능합니다 설정이 된 때. mute

는 가 점등합니다, [PART MUTE] .

제품 출하 시의 설정에서는 의, percussion part

음색만을 합니다drum mute .

본문 그림 참조{ P. 84 }

한다 점등mute ( )ミュートする：
안한다 소등mute ( )ミュートしない：

{Hint}

여기서 할 는mute part , Mute「 」
에서 선택합니다(SETUP/UTILITY/Mute;P.77) .

를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [PART MUTE] ,

설정화면으로 합니다jump .

주의{ !}

할 의 설정은 모든 에 공통입니mute part , song

다.
전체를 설정한다song

(COMMON)
--------------------------------------------

의 재생의 설정 등 마다의 설정을 합song , song
니다.
주의{ !} 의 설정을 변경하여 보존할 때preset song∙는 에 하고나서 변경하여 주, user song copy

십시오 의.(SONG/COPY;P.89) preset song경우는 일시적인 변경이 되며 다른 을, song선택하면 미리 에 설정되어져 있는, song part의 설정으로 되돌아갑니다 의. preset song변경을 보존할 수는 없습니다.
song lock (SONG/COMMON/Song Lock ;∙ 을 으로 설정한 의 설P.86) ON song part「 」정은 변경할 수 없습니다 로 하고나. OFF「 」서 설정하여 주십시오.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]
다.
점등하고 있을 때는 를 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [EDIT] .→
과 가 점등합니다[SONG] [EDIT] .

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를4.[ ],[ ] , parameter◀ ▶

선택합니다.

설정할 파라미터↳

를 눌러서 설정합니다5.[+],[-] .

설정값↳

의 를 설정한다song tempo (Tempo)
마다 를 설정합니다 을 선택song tempo . song

하면 여기서 설정한 가 자동적으로 됩tempo set
니다.

의 경우는 일시적인 변경이 되며preset song ,
다른 을 선택하면 미리 에 설정되어song , song
져 있는 로 되돌아갑니다tempo .

< 89 >

COMMON

Play Type LOOP◀ ▶

COMMON

Quick Play OFF◀ ▶

COMMON

Reset Time 4.0s◀ ▶

COMMON

Tempo: 20~260

재생방법 을(LOOP,1SHOT,TAP)선택한다(Play Type)
의 재생방법을 선택합니다 를 눌song . [PLAY ]▶

렀을 때나 패드 패턴기능 의 설정을 한, (P.63)

패드를 두드리면 여기서 설정한 방법으로 재생,

합니다.

주의{ !}

를 로 설정하여 녹음quantize(P.94) OFF∙ 「 」
한 은 올바로 재생할 수 없는user song , tap

경우가 있습니다.
미사용한 을 으로 설정할 수는song tap∙ 「 」
없습니다 녹음 후에 변경하여 주십시오. .

Play Type: LOOP, 1SHOT, TAP
LOOP(⊂ ⊃�� ):
마지막까지 재생하면 맨처음으로 돌아가 반복,
합니다.
1SHOT(ONE SHOT;⇀):
마지막까지 재생하면 정지합니다.
패드 패턴기능 의 설정을 하고 있을 때는(P.63) ,
패드를 두드릴 때마다 의 맨처음부터 재생song
합니다.
TAP(->l->l):

를 누를 때마다 내의 음을 차례로[PLAY ] song▶
재생합니다 패드 패턴기능 의 설정을 하. (P.63)
고 있을 때는 패드를 두드릴 때마다 내의, song
음을 차례로 재생합니다.

맨처음의 공백부분을 빼고 재생한다
(Quick Play)

의 재생방법song (SONG/COMMON/Play
을 또는 으Type; p.85) LOOP 1SHOT「 」 「 」

로 설정했을 때의 보조기능입니다.
연주 의 맨처음에 공백부분이 있으면 그 부data ,
분을 무시하고 실제의 연주가 시작되는 곳부터
재생하는 기능입니다 녹음 개시 시에 공백이.
생겨버린 도 이 기능을 사용하면 곧바로data ,
재생이 가능합니다.
주의{ !}

를 으로 설정하면Quick Play ON , song「 」 「 」

의 재생을 정지했을 때 의 맨처음으로 되, song
돌아갑니다.
메모{ }
재생 중에 의 맨처음으로 되돌아갔을loop song

때는 공백부분도 재생합니다, .

Quick Play: OFF, ON

재생 중에 설정되어진 시간에서tap 의 처음으로 되돌린다song
(Reset Time)

의 재생방법song (SONG/COMMON/Play
을 으로 설정했을 때의Type; p.85) TAP「 」

보조기능입니다.
재생 중에 어느 일정 시간 그 을 재생tap , song

하지 않고 있으면 자동적으로 의 맨처음으, song
로 되돌리는 기능입니다 이 설정값은 마지막으. ,
로 을 재생하고 나서의 시간으로 이 시간song ,
을 경과하면 다음에 재생할 때는 의 맨처song
음으로 되돌아가 있습니다.
패드 패턴기능을 사용하여 연주할 때는 패드를,
두드려서 을 재생시키고 나서 설정된 시간song ,
패드를 두드리지 않고 있으면 의 맨처음으, song
로 되돌아갑니다.

로 하면 이 기능은 작동하지 않습니다OFF .「 」

단위Reset Time: OFF, 0.1~8.0s(0.1s )

재생 시에 음이 겹치지 않게 한다tap
(Tap Exclusive Switch)

의 재생방법song (SONG/COMMON/Play
을 으로 설정했을 때의Type; p.85) TAP「 」

보조기능입니다.
재생에서 발음 중인 음이 멈추기 전에 다음tap

음을 소리나게 할 때 발음 중인 음을 정지하고,
다음 음을 소리내거나 겹치게 하는(ON), (OFF)
설정이 가능합니다.
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Tap Exc Sw OFF◀ ▶

COMMON

Reset Time 4.0s◀ ▶

COMMON

SngName [◀ USER-171]

Tap Exc Sw(Tap Exclusive Switch):
OFF, ON
OFF:
발음 중인 음을 마지막까지 재생하고 다음 음,
을 겹쳐서 소리냅니다.
ON:
발음 중인 음을 중지하고 다음 음을 소리냅니,
다.

을 편집할 수 없게 한다user song
(Song Lock)
실수로 지우거나 편집을 방지하기 위해, , user

을 할 수 있습니다song lock .
으로 설정한 의 설정을 변경하려고ON song「 」

하면 경고화면이 표시되며 변경할 수 없습니다, .
또 의 녹음 시나 을, song , [SHIFT]+[STOP ]■
눌러서 미사용한 을 선택할 때도 되어song , lock
진 은 선택되어지지 않습니다 미사용한song .

도 할 수 있으므로 를 음user song lock , TD-6V
원모듈로서 사용하기 위해서나 의 설정만, part
을 보존해 두고 싶은 을 해두면 좋겠song lock
지요.

을 하면 화면에 자물쇠user song lock , song 「 」
가 표시됩니다.

본문 그림 참조{ P.86 }

주의{ !}
을 선택하고 있을 때는 설정화면preset song ,

이 표시되지 않습니다.

Song Lock: OFF, ON

에 이름을 붙인다song (Song Name)
에 문자이내의 이름을 붙일 수 있습user song 8

니다 을 눌러서 커서 아래선 를 바꾸. [ ],[ ] ( )◀ ▶
고 싶은 문자에 맞추고 나서 를 눌러, [+],[-]

문자를 선택합니다.

주의{ !}

을 선택하고 있을 때는 설정화면preset song ,

이 표시되지 않습니다.

{Hint}

를 누르면서 를 누르면 알파벳의[SHIFT] [+] ,∙
대문자 소문자 스페이스의 순서로 변0 !→ → → →
환됩니다 를 누르면서 를 누르면. [SHIFT] [-] ,

역순으로 변환됩니다.
를 누르면서 를 누르면 커서가[SHIFT] [ ] ,∙ ◀

위치한 문자를 문자 제거하고 이후의 문자1 ,

를 앞으로 당겨옵니다.
를 누르면서 를 누르면 커서 위[SHIFT] [ ] ,∙ ▶

치에 스페이스를 한 칸 삽입하고 이후의 문,

자를 뒤로 밀어냅니다.

문자SngName(Song Name): 8

사용할 수 있는 문자는 다음과 같습니다, .

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789

!#$%&" '^`_+-*/=<>()[]{},.:;?@￥→←
��
space

를 설정한다part (PART)
--------------------------------------------

마다 와song , backing part (part1 ~ part4)
의 설정을 합니다percussion part .

주의{ !}
의 경우는 일시적인 변경이 되preset song ,∙

며 다른 을 선택하면 미리 에 설, song , song
정되어 있는 의 설정으로 되돌아갑니다part .

의 설정을 변경하여 보존할 때preset song
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PERC

Set 1 Standard 1 ▶

SONG
EDIT PART:Perc◀ ↲▶

PERC

Set 1 Standard 1 ▶

PERC

Set 1 Standard 1 ▶

는 에 하고나서 변경하여 주, user song copy
십시오.
(SONG/COPY;P.89)
song lock (SONG/COMMON/Song Lock ;∙

을 으로 설정한 의 설P.86) ON song part「 」
정은 변경할 수 없습니다 로 하고나. OFF「 」
서 설정하여 주십시오.

☞
의 설정에 대해서는 제 장을 참drum kit part , 1

조하여 주십시오.
이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [EDIT] .→
과 가 점등합니다[SONG] [EDIT] .

를 눌러서 설정할 를 선택3.[ ],[ ] , part◀ ▶
합니다.

설정할 part↳

를 누릅니다4. [ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를5.[ ],[ ] , parameter◀ ▶

선택합니다.

설정할 파라미터↳

를 눌러서 설정합니다6.[+],[-] .

설정값↳

설정이 끝나면 을 누릅니다7. [SONG] .

를 선택한다percussion set/Inst
(Percussion Set, Inst)

는 을percussion part percussion set , part 1
는 를 선택합니다~ 4 Inst .

percussion part
에는 미리 개의TD-6V , 10 preset percussion

가 준비되어 있습니다set .

주의{ !}
의 내용을 변경할 수는preset percussion set

없습니다.

☞
여기서 선택할 수 있는 은percussion set ,

를 참조preset percussion set list (P.124)「 」
하여 주십시오.

?
percussion set:
복수의 타악기 모음입니다(percussion Inst) .

마다 다른 가 할note number percussion Inst
당되어 있으며 복수의 를 한번에 사용할, Inst
수 있습니다.

번호 명percussion set percussion set↲ ↳

Set(Percussion Set): 1~10

part 1~4
음색도 포함한 모든 내장 음색을 차례variation

로 선택할 수 있습니다.
를 누르면서 를 누르면[SHIFT] [+],[-] ,

의 을 바꿀 수 있습니backing Inst Inst group
다.

☞
여기서 선택할 수 있는 backing Inst, Inst

은 를 참group , backing Inst list (P.126)「 」
조하여 주십시오.
메모{ }
번호는 와 대응Inst program number(1~128)

하고 있습니다.

?
음색variation :

한 의 조금 다른 타입의 음색을Inst number ,
말합니다 에 따라 음색. Inst number variation
의 수가 다릅니다.
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PART1 001

Inst Piano 1 ▶

PART1 001 ��
Inst Piano 1w ▶

PERC

Level 127◀ ▶

PART1

Pan CENTER◀ ▶

PERC

AmbSendLevel 0◀ ▶

음색capital
번호Inst ↴

명Inst↳

음색variation
음색일 때 표시variation ↴

Inst: 1~128

음량을 조절한다(Level)
음량을 조절합니다 값을 크게 하면 음량이 커.
집니다 으로 설정하면 음은 소리나지 않. 0「 」
습니다.
각 의 음량 밸런스를 조정할 때는 여기서part ,
조정합니다.

Level: 0~127

을 조절한다pan( ) (Level)定位
좌우의 스피커에서 들려오는 을 조절pan( )定位

합니다.

주의{ !}

여기서 설정한 효과는 스테레오접속 시에만 유,

효합니다.

메모{ }

에는 설정은 없습니다percussion part , pan .

Pan: L15~CENTER~R15

좌측으로 정위합니다L15: .

중앙에 정위합니다CENTER: .

우측으로 정위합니다R15: .

의 반영정도를 조절한다ambience
(Ambience Send Level)

마다 량을 조절하여 밸런스를 조part ambience ,

정합니다 값을 크게 하면 의 효과가. ambience

깊어집니다 으로 설정하면 효. 0 ambience「 」
과는 없습니다.

주의{ !}

현재 선택되어 있는 에 설정된drum kit

의 효과를 얻을 수 있습니다 효과를ambience .

확인할 때는, ambience switch (KIT/

를AMBIENCE/ Ambience SW; P.60) ON「 」
으로 설정한 를 선택해 주십시오drum kit .

AmbSendLevel: 0~127

를 조절한다bend range
(Bend Range)
외부 기기에서 송신하는 를 최MIDI pitch bend
대로 했을 때에 어느 정도 음의 높이를 변화시,
킬 지를 조절합니다 옥타브 까. 0 ~ 24 (2 )「 」 「 」
지 반음단위로 설정할 수 있습니다 으로. 0「 」
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PART1
Bend Range 2◀

SONG
EDIT COPY◀ ↲▶

COPY
Src 001 DRUMS ▶

Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

COPY [ENTER] / [EXIT]

Dst 171*User-171◀
설정하면 변화하지 않습니다.
메모{ }

에는 설정은 없percussion part , bend range
습니다.

Bend Range: 0~24

을 한다song copy (COPY)
--------------------------------------------

이나 을 다른preset song user song user
으로 합니다 의 나 음량 등song copy . part Inst

의 설정도 그대로 되어집니다copy .
이 조작을 실행하면 되어질 곳의 내용은, copy
지워지므로 잘 확인하고 나서 실행하여 주십시,
오.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[SONG] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택합니다3.[ ] , COPY .▶ 「 」

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 할 원본의5.[+],[-] , copy song

을 선택합니다.

할 원본의copy song↳

를 누릅니다6.[ ] .▶
본을 저장할 을 선택하는 화면이copy song

표시됩니다.

를 눌러서 본을 저장할7.[+],[-] , copy

을 선택합니다song .

본을 저장할copy song↳
{Hint}

를 누르면서 를 누르면 미사[SHIFT] [STOP ] ,■
용한 을 선택할 수 있습니다 미사용한song .

은 가 표시됩니다song * .「 」

를 누릅니다8.[ENTER ] .��
하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다9.[ENTER ] .��
가 종료되면 완료화면이 표시됩니다copy , .

가 끝나면 을 누릅니다10. copy [SONG] .

Src(Copy Source): 001~270

Dst(Copy Destination): 171~250

을 삭제한다song (DELETE)
--------------------------------------------

의 연주나 박자 소절길이 등user song , , , part
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SONG
EDIT DELETE◀ ↲▶

DEL [ENTER] / [EXIT]

Song 171 User-171

Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

SONG
EDIT ERASE◀ ↲▶

ERASE

Song 171 User-171

Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

ERASE [ENTER] / [EXIT]

Part ALL◀

의 모든 설정을 삭제하고 미사용한 으로, song

합니다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]

합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[SONG] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택합니3.[ ] , DELETE▶ 「 」
다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 삭제할 을 선택합5.[+],[-] , song

니다.

삭제할 song↳

를 누릅니다6.[ENTER ] .��
하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다7.[ENTER ] .��
삭제가 종료되면 완료화면이 표시됩니다, .

삭제가 끝나면 을 누릅니다8. [SONG] .

Song(Delete Song): 171~270

의 연주 를 지운다song data

(ERASE)
--------------------------------------------

을 지웁니다 연주 만을 지우며user song . data ,

박자 소절길이 등은 남아 있습니다, , part . part

를 지정하여 지울 수도 있습니다.

이 소등되어 있는 지 확인합니1.[CLICK]

다.
점등하고 있을 때는 을 누르면 소등, [CLICK]
합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [EDIT] .→
와 가 점등합니다[SONG] [EDIT] .

를 눌러서 를 선택합니3.[ ] , ERASE▶ 「 」
다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 지우고 싶은 을5.[+],[-] , song

선택합니다.

지우려는 song↳

를 누릅니다6.[ ] .▶
를 눌러서 지우고 싶은 를7.[+],[-] , part

선택합니다.

지우려는 part↳

를 누릅니다8.[ENTER ] .��
하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다9.[ENTER ] .��
삭제가 종료되면 완료화면이 표시됩니다, .
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삭제가 끝나면 을 누릅니다10. [SONG] .

Song(Erase Song): 171~270

Part(Erase Part):

ALL, KIT, PERC, PART1, PART2,

PART3, PART4

모든 의 연주 를 지웁니다ALL: part data .

의 연주 를 지웁니다KIT: drum kit part data .

의 연주 를 지웁니PERC:percussion part data

다.
의 연주 를 지웁니다PART1: part1 data .

의 연주 를 지웁니다PART2: part2 data .

의 연주 를 지웁니다PART3: part3 data .

의 연주 를 지웁니다PART4: part4 data .

제 장 연주를 그대로 녹음하여 을 만든다6 song (Realtime Recording)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
녹음의 설정RECORDING STANDBY( ) (P.94)

Time Signature����������
Length����������
Tempo����������
Quantize����������
Recording Mode����������
Hit Pad Start��������

패드나 외부 키보드에서의 연주를 그대로 녹음MIDI
합니다.(realtime recording)

의 연주도 기록합니다Hi-Hat control pedal .

주의{ !}
모드 시는 시켄서를 사용할 수 없습니GM (P.99) ,∙

다.
에 녹음할 수 있는 량에는 제한이 있습TD-6V data∙

니다 대량의 연주 를 가지는 을 만들면. data song ,
을 개 만들기 전에 메모리를 다 사용하는song 100

경우가 있습니다.
{HINT}

의 연주정보를 기록하면 메Hi-Hat control pedal ,∙

모리를 많이 소비합니다 연주정보의 기록에 대해.
서는, PdlDataThin (Pedal Data Thin)「 」

에(SETUP/MIDI COMMON/PdlDataThin ;P.99)
서 설정합니다.
메모리잔량은, AvailMemory(Available Memor∙ 「

에서y) (SETUP/UTILITY/AvailMemory; P.78)」
확인할 수 있습니다.

녹음을 준비한다
--------------------------------------------

의 녹음을 시작하기 전에 나song , MIDI part
등의 설정을 해 둡니다.

패드 연주를 녹음할 때
에 연주정보만을 기록합니다drum kit part .

녹음한 을 재생하면 현재 선택되어 있는song ,
의 랑 의 설정으로 울립니drum kit Inst effect

다.
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Part 제품출하시의
MIDI Channel

drum kit part CH10

percussion part CH10

part1 CH1

part2 CH2

part3 CH3

part4 CH4

REC STBY
Time Sig 4/4 ▶

REC STBY
Time Sig 4/4 ▶

Recording 4/4
171 USER-171 001-01

녹음할 을 선택합니다1. user song .

화면에서 를 누르면서song [SHIFT] [STOP
을 누르면 미사용한 을 선택할 수] , song■

있습니다.
미사용한 에는 이 표시됩니다song * .「 」

{Hint}

미사용한 이 없을 때는 필요 없는 을song , song
삭제하여 주십시오.(SONG/DELETE;P.90)

녹음의 순서2.「 (RECORDING STANDBY)」
의 순서에 따라서 녹음합니다(P.93) .

외부 기기의 연주를 녹음할 때MIDI

외부 기기의 송신 채널과 녹음1. MIDI MIDI ,
할 의 채널을 맞춥니다part MIDI .
(SETUP/MIDI PART/Part CH;P.102)

와 를 중2.drum kit part percussion part
복해서 에 설정하고 외부 기CH10 , MIDI
기에서 녹음할 때는, CH10Priorty「
(Channel 10 Priority) 에서, drum kit」

와 의 어느 쪽에 녹part percussion part
음할 지를 설정합니다.
(SETUP/MIDI COMMON/CH10Priorty;
P.98)

녹음할 을 선택합니다3. user song .
화면에서 를 누르면서song [SHIFT] [STOP
을 누르면 미사용한 을 선택할 수] , song■

있습니다.
미사용한 에는 이 표시됩니다song * .「 」

{Hint}
미사용한 이 없을 때는 필요 없는 을song , song
삭제하여 주십시오.(SONG/DELETE;P.90)
녹음할 의 을4. part Inst, percussion set
선 택 합 니
다.(SONG/PART/Set,Inst;P.88)
주의{ !}
외부 기기에서 송신한MIDI program change

나 는 시켄서에 기록되지 않습니bank select ,
다.

의 음색은 에서 선택해 주십시오part , TD-6V .

녹음할 의 그 외의 설정을 합니다5. part .
(SONG/PART;P.87)

녹음의 순서6.「 (RECORDING STANDBY)」
의 순서에 따라서 녹음합니다(P.93) .

녹음의 순서
(RECORDING STANDBY)
--------------------------------------------

녹음을 준비한다 의 순서에 따1. (P.92)「 」
라서 녹음을 준비합니다.

를 누릅니다2.[SONG] [REC ] .→ ●
가 점멸[PLAY ] , [SONG], [REC ],▶ ●
이 점등합니다[CLICK] .

{Hint}
을 선택하고 있을 때에preset song ,∙

를 누르면 자동적으로 미사용한[REC ] ,●
이 선택되어집니다 이 때user song . , song「

lock (SONG/COMMON/Song」
을 으로 설정한 미사용의Lock;P.86) ON「 」

은 선택되지 않습니다song .
미사용한 이 없을 때는 필요없는song ,∙

을 삭제하여song
주십시오.(SONG/DELETE;P.90)
녹음을 하지 않을 때는 또는, [STOP ]∙ ■

를 누릅니다[EXIT] .

를 눌러서 설정할 를3.[ ],[ ] parameter◀ ▶
선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다4.[+],[-] .

설정값↳

를 눌러서 녹음을 개시합니다5.[PLAY ] , .▶
가 점멸에서 점등으로 바뀌고 녹음[PLAY ] ,▶

을 개시합니다 녹음 중에는 화면좌측 상.
단에 아래와 같이 표시됩니다.

{Hint}
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REC STBY
Time Sig 4/4 ▶

REC STBY
Length 1◀ ▶

REC STBY
Tempo =120◀ ♩ ▶

REC STBY
Quantize OFF◀ ▶

의 녹음 전에 를 넣을 때는song count ,
을 설정RecCountIn(Recording Count In)「 」

합니다.(CLICK/RecCountIn;P.80)
패드나 외부 키보드를 연주하면 녹6. MIDI

음되어집니다.
를 눌러서 녹음을 종료합니다7.[STOP ] , .■
와 가 소등합니다[PLAY ] [REC ] .▶ ●

박자를 설정한다(Time Signature)
녹음할 의 박자를 설정합니다song .

주의{ !}

녹음되어진 에 추가하여 녹음할 때는 박자song ,

를 변경할 수 없습니다.

Time Sig( Signature):

1~13/2, 1~13/4, 2~13/8, 4~13/16

소절수를 설정한다(Length)
녹음할 의 소절수를 설정합니다song .

메모{ }

녹음방법 에(SONG/REC/RecMode;P.94)

를 설정할 때는 소절수의 설정은REPLACE ,「 」
필요 없습니다 녹음한 소절수가 자동적으로.

의 설정이 됩니다Length .「 」

Length: 1~999

의 를 설정한다song tempo (Tempo)
을 녹음 재생할 를 설정합니다song , tempo .

Tempo: 20~260

녹음 시에 연주 의 을 맞춘다data timing
(Quantize)
quantize는 녹음 시에 연주의 타이밍 차를 보,

정하는 기능입니다.
입력으로 패드나 키보드 등의 연realtime MIDI

주를 레코딩하면 타이밍이 어긋나 버리는 경우,

가 있습니다 녹음 중에 이 타이밍 차를 정확한. ,

타이밍으로 수정하여 기록합니다.

본문 그림 참조{ P.94 }

첫박자 째拍目１ ：
두박자 째拍目２ ：

녹음되어지는 연주録音 演奏される ：
실제의 연주実際 演奏の ：

보통은 녹음할 중에서 가장 짧은 음표, phrase

의 길이로 지정합니다 로 하면 연주. OFF ,「 」
시의 타이밍으로 녹음되어집니다.

{Hint}

재생에 사용하는 을 녹음할 때는tap song ,

를 행하여 주십시오 를quantize . quantize

로 하여 녹음한 을 재생하면OFF song tap ,「 」
올바르게 재생할 수 없는 경우가 있습니다.

Quantize:

분음표8(8 ),♪ ♪3 분 연표8T(8 3 ),

분음표16(16 ),�� ��3 분 연표16T(16 3 ),

분음표32(32 ),�� ��3 분 연표32T(32 3 ),

분음표64(64 ), OFF��

역주※ ※
본문에서의 의미가 부정확하여 연표 로 옮겨놓음3“ ”
셋잇단음표를 말하는 것일 수도 있고 단순히 같은,
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REC STBY
RecMode REPLACE◀ ▶

REC STBY
HitPadStart OFF◀

음표를 세 번 연주하라는 의미일 수도 있음.
또 문자표에는 분음표 분음표에 해당하는 기호32 , 64

가 없는 관계로 그냥 분음표로 옮겨 놓음16

녹음 방법(Loop All, Loop1, Loop2,를 선택한다Replace) (Rec Mode)
녹음방법을 선택합니다.

RecMode(Recording Mode):

REPLACE, LOOP ALL, LOOP1, LOOP2

REPLACE:

을 누를 때까지 녹음을 계속합니다[STOP ] .■
이전에 녹음해 둔 모든 의 는 지워집니part data

다.
LOOP ALL:

전체를 반복하며 앞의 연주에 겹쳐서 녹음song ,

합니다.
LOOP1:

녹음을 시작한 곳부터 소절 사이를 반복하며1 ,

앞의 연주에 겹쳐서 녹음합니다.

LOOP2:

녹음을 시작한 곳부터 소절 사이를 반복하며2 ,

앞의 연주에 겹쳐서 녹음합니다.

패드를 두드리면 동시에 녹음을 개시한다
(Hit Pad Start)
패드를 두드리면 자동적으로 녹음이 시작되는
기능입니다.

{Hint}

의 설정RecCountIn(Recording Count In)「 」
은 무시되어집니다.(CLICK/RecCountIn;P.80)

HitPadStart(Hit Pad Start):OFF, ON

제 장 를 설정한다7 MIDI (SETUP/MIDI, BULK DUMP)
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서 설정 가능한 parameter
SETUP 의 설정MIDI COMMON(MIDI )��������
(P.97)

Note Chase�� ������
Local Control�� ������
Sync Mode�� ������
Channel 10 Priority�� ������
Pedal Data Thin�� ������
GM Mode�� ������
Rx GM ON�� ������
Soft Thru�� ������
Device ID�� ������
Tx PC Switch�� ������
Rx PC Switch�� �������� 각 의MIDI PART( part��������채널설정MIDI ) (P.102)��

GM PART���������� 모드시의 각 채널의 송수신설정(GM MIDI )
(P.103)��

BULK DUMP��������

외부 기기로 를 보존한다( MIDI data ) (P.103)

에 대해서MIDI
--------------------------------------------

미디MIDI( :Musical Instruments Digital
Interface)라는 것은 전자악기랑 컴퓨터,
사이에서 연주 등의 정보를 주고받을 수 있는
통일규격입니다 를 가지는. MIDI connector
기기 끼리를 케이블로 접속하면 대의MIDI , 1

키보드로 복수의 악기를 소리나게MIDI
한다거나 복수의 악기를 앙상블로, MIDI
연주한다거나 곡의 연주 진행에 맞추어,
자동적으로 설정을 바꾸는 등이 가능해집니다.

를 패드에서의 연주만으로 사용할 경우TD-6V ,
에 대해서 상세한 지식이 없더라도MIDI

간단하게 사용할 수 있게 되어 있습니다만,
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키보드 등을 사용하여 에서MIDI TD-6V
을 녹음하거나 외부 시켄서를 사용하여song ,
를 소리나게 하는 등 보다 능숙하게TD-6V ,

다루고 싶은 분들을 위해 아래에 에 관한, MIDI
설명을 하겠습니다.

에 대해서MIDI connector
의 커넥터에는 다음의 종류가 있TD-6V MIDI 2

으며 각각 기능이 다릅니다, .

본문 그림 참조{ P. 95 }

의 기능MIDI IN connector
외부의 기기에서 보내져 오는 정보를MIDI MIDI
수신합니다 정보를 수신한 는 음. MIDI TD-6V ,
을 소리내거나 나 의 를 바, drum kit part Inst
꾸는 등의 동작을 합니다.

의 기능MIDI OUT/THRU connector

외부의 기기에 대해 정보를 송신합니MIDI MIDI
다 는 커넥터에서. TD-6V , MIDI OUT/THRU ,
패드나 시켄서의 연주정보를 송신합니다 다양.
한 설정의 내용이나 등을 보존하기 위한song
정보를 송신 할 수도 있습니(bulk dump;P.103)
다.

는 커넥터와TD-6V , MIDI OUT MIDI THRU
커넥터 겸용으로 되어 있습니다. Soft Thru「 」

의(SETUP/MIDI COMMON/Soft Thru;P.100)
설정에서 기능을 선택합니다 를. Soft Thru「 」

으로 설정하면 패드나 시켄서의 연주정ON ,「 」
보와 더불어 커넥터에서 수신한 메시, MIDI IN
지를 그대로 외부기기로 송신합니다.
메모{ }
제품 출하 시는 으로 동작합니다MIDI OUT .

과 음원MIDI channel multi timber에 대해서
에서는 많은 연주정보를 하나의 케이MIDI , MIDI

블로 주고받을 수 있습니다 이것을 가능하게.
하고 있는 것이 채널입니다 채널을MIDI . MIDI
사용함으로서 많은 정보 중에서 필요로 하는,
정보를 선택할 수 있습니다 채널은 의. MIDI TV
채널과 유사합니다 에서 채널을 바꾸면 다. TV ,
양한 방송국의 프로그램을 볼 수 있습니다 이.
것은 보내져 온 몇 군데의 방송국 정보를 로, TV
선택하고 있기 때문입니다 에서도 마찬가. MIDI
지로 보내져 온 정보 중에서 그 종류에 필요한,
정보를 선택하여 사용합니다.

본문 그림 참조{ P. 95 }
,アンテナからのケーブルには いろいろな

.放送局 情報 通のテレビ が っています
안테나로부터의 케이블에는 여러:
방송국의 정보가 들어오고 있습니TV

다.
.見 放送局 合たい のチャンネルに わせます

보고 싶은 방송국 채널에 맞춥니다: .

채널에는 에서 까지의 채널이 있습니MIDI 1 16
다 보통은 송신측의 채널 중에서 필요한. , MIDI
채널만을 사용하도록 수신측에서 설정해 둡니
다.
예:
송신측은 채널과 채널을 송신하고 음원 는1 2 , A
채널만을 음원 는 채널만을 수신하도록 설1 , B 2
정해 둡니다 이렇게 함으로써 음원 는 기타. A ,
음원 는 베이스라는 식의 앙상블연주가 가능해B
지게 됩니다.

본문 그림 참조{ P.96 }

키보드:キーボード
채널:チャンネル

를 음원모듈로서 사용할 때 최대 채널TD-6V , 6

모드 시는 채널 을 사용할 수 있습니다(GM 16 ) .

와 같이 대로 복수의 채널을 수신하고TD-6V 1 ,

각각 연주할 수 있는 음원 모듈을 multi「
음원 이라 합니다timber .」

내부 시켄서 의 동작에(sequencer)대해서
시켄서라는 것은 연주의 녹음이나 재생을 행하,

는 전자기기로 에는 이 시켄서의 기능이, TD-6V

있습니다 미리 내장되어져 있는. song(preset

이 곡 있어 연습 등에 활용할song) 150 , drum

수 있습니다 또 필요한 을 만들 수도 있. , song

습니다.

본문 그림 참조{ P.96 }

패드:パット
키보드:キーボード
시켄서:シーケンサー

: drum kit partドラムキットパート․ ․
: percussionパーカッションパート․

part
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SET

UP MIDI COMMON◀ ↲▶

MIDI COMMON
Note Chase ON ▶

MIDI COMMON
Note Chase ON ▶

MIDI COMMON
Note Chase ON ▶

: partパート

재생할 때는 시켄서에 기록되어져 있는, data
가 음원모듈에 송신되어져 연주되어집니다 시, .
켄서의 각 의 는 내부음원이 대응하는part data ,
각 를 소리냅니다 연주 를 녹음할 때part . data
는 패드나 키보드의 연주정보가 시켄서로, MIDI
보내져 여기서 기록된 가 음원으로 보내져, data
재생합니다.

와 의 연주를drum kit part percussion part
녹음할 때는, channel 10
P r i o r i t y ( S E T U P / M I D I

의 설정에 따COMMON/CH10PRIORTY;P.98)
라서 와 로 보, drum kit part percussion part
내집니다.

주의{ !}
를 음원으로 사용할 경우 내부 시켄TD-6V GM ,

서는 동작하지 않습니다.

의 설정을 한다MIDI
(MIDI COMMON)
--------------------------------------------

의 를 설정합니다TD-6V MIDI .

를 누르면서 를1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 을2.[ ] , MIDI COMMON▶ 「 」
선택합니다.

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를4.[ ],[ ] , parameter◀ ▶

선택합니다.

설정할 parameter↳

를 눌러서 설정합니다5.[+],[-] , .

설정할 parameter↳

설정이 끝나면 또는 을 누6. [KIT] [SONG]

릅니다.
의 설정화면을 자동으로 바꾼다Inst

(Note Chase)
Note chase는 패드를 두드렸을 때나 패드에, ,

대응한 를 수신했을 때 패드가 선택MIDI data ,

되어지는 기능입니다.
로 설정하면 패드에 대응한OFF , MIDI「 」

를 수신해도 패드의 설정화면이 바뀌지 않data ,

게 됩니다 이때 번호가 내에. , trigger input [ ]

표시됩니다.
로 설정한 그대로 다른 패드를 설정할OFF「 」

때는 를 누르면서 를 눌러서, [SHIFT] [ ],[ ]◀ ▶
번호를 선택하면 설정화면을 바꿀trigger input ,

수 있습니다.

Note Chase: OFF, ON

주의{ !}

의 과 의 과TOM2 rim AUX, TOM3 rim TOM4

는 각각 어느 쪽인가 한쪽만 사용할 수 있습니,

다 에서 설정되어 있지 않은 패드. trigger type

의 을 선택할 수는 없습니다trigger input .
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MIDI COMMON
LocalControl ON◀ ▶

MIDI COMMON
Sync Mode INT◀ ▶

trigger input 5/6 (TOM2/AUX), 7/8「
에 패드를 개 접속하여 사용할 경(TOM3/4) 2

우 도 아울러서 참조하여 주십시오(P.70) , .」

패드와 의 내부음원을 분리한다TD-6V
(Local Control)
패드나 내부 시켄서의 연주를 외부 시켄, MIDI

서에서 녹음하기 위한 설정입니다.
패드나 내부 시켄서로부터의 연주정보를 직접, ,

내부음원으로 송신하지 않고(local control

외부 시켄서로 송신하고 나서 의off), , TD-6V

음원부분으로 송신합니다.

본문 그림 참조{ P.97 )

패드:パット
: trigger inputトリガーインプット․

시켄서:シーケンサー

주의{ !}

을 으로 하고 그림과 같이local control ON ,∙
접속해서 녹음하면 내부와 외부 시켄, TD-6V

서 경유의 개의 연주정보가 의 음원부2 TD-6V

분으로 송신되어 올바르게 연주할 수 없습니,

다.
모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니GM ,∙

다.

LocalControl(Local Control): OFF, ON

OFF:

패드나 내부 시켄서와 의 내장음원을 분TD-6V

리합니다 패드를 두드려도 내부음원은 소리나. ,

지 않습니다.
ON:

패드나 내부 시켄서와 의 내장음원을 접TD-6V

속합니다 패드를 두드리면 내부음원이 소리냅. ,

니다 제품 출하 시는 이 설정으로 되어 있습니.

다.

외부 기기와 동기 시킨다MIDI ( )同期
(Sync Mode)
외부 시켄서와 의 시켄서를 동기MIDI TD-6V

연주하는 설정입니다 재생할 기기를. master,

그것에 맞추어 동기할 기기를 라고 합니slave

다.

주의{ !}

모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니다GM , .

Sync Mode: INT, EXT, REMOTE

INT(INTERNAL):

의 설정으로 재생 녹음합니다 제TD-6V tempo , .

품 출하 시는 이 설정으로 되어 있습니다.
EXT(EXTERNAL):

외부로부터의 정보에 따라서 의tempo , TD-6V

시켄서가 동작합니다.
REMOTE:

외부기기로부터의 재생개시 중단 정지의 정보, ,
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MIDI COMMON
CH10Priorty KIT◀ ▶

에 따릅니다만 는 의 설정, tempo TD-6V tempo

으로 재생합니다.

과 의 발음우선drum percussion part를설정한다(Channel10Priority)
와 를 중복해서drum kit part percussion part ,

에 설정한 경우에 필요한 설정입니channel10

다.
의 가 할당되어져 있는percussion part Inst

를 패드에 할note number(18(F#0)~96(C7))

당한 경우 그 를 수신했을 때에, note number

어느 쪽의 를 발음할 지를 선택합니다Inst .

메모{ }

키보드의 연주를 에서 녹음할 때MIDI TD-6V

나 외부 시켄서의 를 에 받(P.92) , data TD-6V

아들일 때 는 이 설정에 따라서 발음한(P.106) ,

에 기록됩니다part .

본문 그림 참조{ P. 98 }

: percussionパーカッションパート․
part

: drum kit partドラムキットパート․ ․

주의{ !}

모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니다GM , .

CH10Priorty(Channel 10 Priority):

KIT, PERC

KIT(Drum Kit Part):

중복되는 를 수신하면note number , drum kit

의 패드의 가 발음합니다 그 외part Inst( Inst) .

의 는 의note number , percussion part Inst

가 발음합니다.
PERC(Percussion Part):

항상 의 가 발음합니다percussion part Inst .
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MIDI COMMON
PdlDataThin 1◀ ▶

0 1‘ [GM] H01
RoseWood

MIDI COMMON

GM Mode OFF◀ ▶

에서 송신되는Hi-Hat control pedal를 줄인다data (Pedal Data Thin)
로부터의 대량의 가Hi-Hat control pedal data ,

내부 시켄서나 으로 송신되어지는 것MIDI OUT

을 방지하는 기능입니다.

{Hint}

에서 행하는Hi-Hat control pedal pitch

을 매끄럽게 변화시킬 경우는 또control , 1「 」
는 로 설정하여 주십시오OFF .「 」

주의{ !}

모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니다GM , .

PdlDataThin(Pedal Data Thin):

OFF, 1, 2

OFF:
에서 송신되는 를 줄이지 않습니다pedal data .

1:
에서 송신되는 를 줄입니다 보통은pedal data .
을 선택합니다1 .「 」

2:
에서 송신되는 를 줄입니다 보pedal data . 1「 」

다도 더욱 가 적어집니다, data .

모드로 변환한다GM (GM Mode)
에는 스코어 음원용의TD-6V GM (GM music

의 재생에 편리한 모드가 있습니다data) GM .

☞
시스템에 대해서는 을 참조하여 주십시GM , P.13

오.
스코어를 올바르게 재생하기 위해GM , TD-6V

를 모드로 합니다GM .
으로 설정하면 의 내장음원을ON , TD-6V「 」

용으로 초기화하고 에는 시스템GM , part10 GM
용의 을 그 외percussion set(Standard Set) ,
의 에는 을 할당합니다part Piano1 .

는 다음과 같을 때 모드가 됩니다TD-6V , GM .
모드로 변환할 때GM∙

외부 기기로부터 시스템 메시지MIDI GM ON∙
를 수신했을 때
외부 기기에서 시스템 메시지가MIDI , GM ON∙
기록되어진 을 재생하고 가song , TD-6V GM

시스템 메시지를 수신했을 때ON ,

{Hint}
모드 시에 특정한 의 연주를 할 때GM part mute

는 를 설정합니다, GM PART .(SETUP/GM「 」
PART/Part Rx Sw; P.102)

주의{ !}
의 설정은 본체에서 변경할 수는part TD-6V∙

없습니다 외부기기로부터. program change
를 송신해서 설정을 변경해 주십시오.
전원투입 시는 는 항상, GM Mode OF∙ 「 」 「
입니다F .」

는 외부로부터의 메시지drum kit part , MIDI∙
로 소리낼 수는 없습니다 에 접속한. TD-6V
패드의 연주로만 소리낼 수 있습니다.
모드 시는 시켄서를 사용할 수 없습니다GM , .∙

[SONG], [PLAY ], [STOP ], [REC ],▶ ■ ●
버튼이 무효가 됩니[CLICK], [PART MUTE]

다 도 사용할 수. [SHIFT]+[CLICK(TEMPO)]
없습니다.
모드 시에는 설정할 수 없는GM parameter∙

가 있습니다 자세한 것은. parameter lis「
를 참조하여 주십시오t (P.130) .」

모드 시의 는 미리 정해GM program change∙
져 있습니다. preset percussion set list「 」

와 에(P.124) backing Inst list (P.126)「 」
기재되어 있는 를 사용하여program change
주십시오.

의 정위 는 을 두percussion set (pan) , drum∙
드리는 위치에서 듣는 것을 기준으로 하고 있
습니다 따라서 권장의 정위와 좌우가 반. GM
대가 되므로 주의바랍니다.

메모{ }

모드 시는 화면에 이라GM , drum kit [GM]「 」
고 표시됩니다.

GM Mode: OFF, ON

모드로 변환하지 않게 한다GM
(Rx GM ON)
외부 기기로부터 시스템 메시MIDI GM ON「
지 를 수신해도 모드로 변환하지 않게 하, GM」
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MIDI COMMON
RX GM ON ON◀ ▶

시스템 메시지GM ON

기기의 동작모드를 시스템에 적합한 상태GM

로 바꾸거나 시스템에 대응한 음원을 초, GM

기화하기 위한 메시지입니다.
이 로 설정되어져 있RX GM ON OFF「 」 「 」

으면 시스템 메시지를 무시합니다, GM ON .

MIDI COMMON
Soft Thru OFF◀ ▶

는 설정입니다.

RX GM ON: OFF, ON

OFF:

시스템 메시지 를 수신해도 모드GM ON , GM「 」
로 바뀌지 않습니다 모드로 할 경우는 앞. GM ,

페이지의 순서에 따라 수동으로 바꾸어 주십시,

오.
ON:

시스템 메시지 를 수신하면 모드GM ON , GM「 」
로 바뀝니다.

패드연주와 다른 기기의 연주를MIDI정리하여 커넥터에MIDI OUT/THRU서송신한다(Soft Thru)
패드나 시켄서의 연주정보에 더하여, MIDI IN
으로부터 수신한 를 제data(system exclusive

외 도 커넥터에서 출력하도록) MIDI OUT/THRU

하는 설정입니다.

본문 그림 참조{ P.100 }

패드:パット
시켄서:シーケンサー

{Hint}

이 설정이 필요 없는 경우는 로 해 두OFF「 」
면 패드의 타격정보에 대한 반응이 향상합니다, .

Soft Thru: OFF, ON

OFF:

패드나 시켄서의 연주정보만을 MIDI

커넥터에서 출력합니다OUT/THRU .

ON:

패드나 시켄서의 연주정보와 에서 수, MIDI IN

신한 정보를 한데모아서 커넥MIDI OUT/THRU

터에서 출력합니다.

를 설정한다device ID (Device ID)
이 설정은 대 이상의 에 각기 다른, 2 TD-6V

를 동시에 송신할 때에만 필요한 설정입니data

다 그 이외의 경우는 설정을 변경하지 말아 주.

십시오.

메모{ }

의 제품 출하시의 설정은 입니device ID 17「 」
다.
예:

에서 를 보존할 때bulk dump(P.103) data ,

의 를 로 보존합니다TD-6V device ID 17 .「 」
이 를 다시 로 송신할 때는data TD-6V , device

가 인 만이 수신합니다 다른ID 17 TD-6V . 1「 」
대의 가 접속되어져 있어도TD-6V , device ID
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MIDI COMMON
Device ID 17◀ ▶

MIDI COMMON
Tx PC Sw ON◀ ▶

MIDI COMMON
Rx PC Sw ON◀ ▶

가 이 아닌 것으로 설정되어 있을 경우는17「 」
수신할 수 없습니다.

본문 그림 참조{ P.101 }

ID:17 送信デバイス のデータを
시켄서:シーケンサー
수신하지 않는다受信しない：

주의{ !}

에서 를 보존했을 때의bulk dump data device

를 알 수 없게 되면 보존한ID , bulk dump

를 수신할 수 없게 됩니다data .

Device ID: 1~32

를 송신하지 않게program change설정한다(Tx PC Sw)
는 를 바꾸었을 때TD-6V , drum kit program

정보를 외부로 송신합니다 로change . OFF「 」
설정하면 를 송신하지 않습니, program change

다.

메모{ }

의 의 는TD-6V drum kit program number ,

번호와 같은 번호로 고정되어 있습니drum kit

다.

주의{ !}

모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니다GM , .

Tx PC Sw: OFF, ON
OFF:

를 바꾸어도 정보를drum kit , program change
송신하지 않습니다.
ON:

를 바꾸면 정보를drum kit , program change
송신합니다.

를 수신하지 않게program change설정한다(Rx PC Sw)
외부 기기로부터 정보를MIDI program change

수신하면 의 가 바뀝니다, TD-6V drum kit .

로 설정하면 를 수신OFF , program change「 」
해도 가 바뀌지 않습니다drum kit .

메모{ }

의 의 는TD-6V drum kit program number ,

번호와 같은 번호로 고정되어 있습니drum kit

다.

주의{ !}

모드 시는 설정화면이 표시되지 않습니다GM , .

Rx PC Sw: OFF, ON
OFF:
외부 기기로부터 를 수MIDI program change
신해도 가 바뀌지 않습니다, drum kit .
ON:
외부 기기로부터 를 수MIDI program change
신하면 가 바뀝니다, drum kit .

각 의 채널을 설정한다part MIDI
(MIDI PART)
--------------------------------------------

가 를 송수신하는 채널을TD-6V MIDI data ,
마다 설정합니다part .

의 각 채널에 설정하면 그 채널1 ~ 16 ,「 」 「 」
에서 메시지를 송수신합니다 로MIDI . OFF「 」
설정하면 그 는 메시지를 송수신하, part MIDI
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SET
UP MIDI PART◀ ↲▶

MIDI PART ( SelPrt)◀ ▶
KitPart CH 10 ▶

MIDI PART ( SelPrt)◀ ▶
KitPart CH 10 ▶

SET
UP GM PART◀ ↲▶

GM PART ( SelPrt)◀ ▶
Part1 Rx Sw ON ▶

GM PART ( SelPrt)◀ ▶
Part1 Rx Sw ON ▶

지 않습니다.
{Hint}

와 는 중복해서drum kit part percussion part ,
에 설정할 수 있습니다CH10 . MIDI「 」

메시지를 수신했을 때 와, drum kit part
의 어느 쪽 를 발음할percussion part Inst

지는, CH10Priorty(Channel 10「
에서 설정합니다Priority) .」

(SETUP/MIDI COMMON/CH10Priorty)

주의{ !}
모드 시의 의 채널은 미리GM (P.99) part MIDI

정해져 있으며 변경할 수 없습니다, .

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]
누릅니다.

가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 를 선택합2.[ ] , MIDI PART▶ 「 」
니다.

주의{ !} 가 일 때는GM mode ON GM PAR「 」 「 」 「라고 표시되며 설정할 수 없습니다T , . GM」 「를 로 하고 나서 설정하여 주십Mode OFF」 「 」시오.
(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode;P.99)

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를 선택4.[ ],[ ] , part◀ ▶

합니다.

를 선택한다part↳

를 눌러서 설정합니다5.[+],[-] , .

설정이 끝나면 또는 을 누6. [KIT] [SONG]
릅니다.

설정값↳
PartCH(Part Tx Rx Channel):
CH1~CH16, OFF

모드 시에 특정 의GM part MIDI메시지를 수신하지 않게 한다
(GM PART)
--------------------------------------------

모드 시에 메시지를 수신할 지를 말GM , MIDI
지를 마다 설정합니다part .

로 설정하면 그 는 메시지를OFF , part MIDI「 」
수신하지 않습니다.

를 누르면서 을1.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 를 선택합2.[ ] , GM PART▶ 「 」
니다.

주의{ !} 가 일 때는GM mode OFF MIDI「 」 「 」 「라고 표시되며 설정할 수 없습니다PART , .」 를 으로 하고 나서 설정하GM Mode ON「 」 「 」여 주십시오.
(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode;P.99)

를 누릅니다3.[ENTER ] .��
를 눌러서 설정할 를 선택4.[ ],[ ] , part◀ ▶

합니다.

를 선택한다part↳

를 눌러서 설정합니다5.[+],[-] , .

설정값↳

설정이 끝나면 를 누릅니다6. [KIT] .

Part Rx Sw(Part Rx Switch): OFF, ON

외부 기기에 를MIDI data보존한다(BULK DUMP)
--------------------------------------------

시켄서 등의 외부 기기로 의MIDI , TD-6V drum

전체 설정 등을 보존할 수 있습니다kit, song, .

외부 시켄서는 통상의 연주정보를 녹음하도록
조작하고 측에서 다음의 조작을 행합니, TD-6V

다.

주의{ !}

는 정보의 하나입bulk dump system exclusive

니다 외부 시켄서는. MIDI , system exclusive
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SET

UP BULK DUMP◀ ↲▶

BULK [ENTER] / [EXIT]

Bulk Dump ALL

Are You Sure?
[ENTER] / [EXIT]

Completed!

Transmitting. . . 54%
▒▒▒▒▒ …………… [EXIT]

를 녹음할 수 있는 것을 사용하여 주message

십시오 또 시켄서측의 설정에서. , system「
정보를 수신하지 않는다 는 설정이exclusive 」

되어 있지 않은 지를 확인하여 주십시오.

{Hint}

복수의 를 접속하고 있을 때는TD-6V , device

ID (SETUP/MIDI COMMON/Device

를 설정하면 편리합니다ID;P.101) .

☞
외부 기기에 대한 자세한 내용은 사용하MIDI ,
실 기기의 취급설명서를 읽어 주십시오.

의 와 외부1.TD-6V MIDI OUT connector

시켄서 보존할 곳 의( ) MIDI IN

를 케이블로 접속합니connector , MIDI

다.

본문 그림 참조{ P.103 }

시켄서:シーケンサー

를 누르면서 를2.[SHIFT] [EDIT(SETUP)]

누릅니다.
가 점등합니다[EDIT] .

를 눌러서 를 선택3.[ ] , BULK DUMP▶ 「 」
합니다.

를 누릅니다4.[ENTER ] .��

를 눌러서 보존하려는 내용을 선5.[+],[-]

택합니다.

보존할 내용↳

외부 시켄서의 녹음을 개시합니다6. .

를 누릅니다7.[ENTER ] .��

하려면 를 누릅니다cancel , [EXIT] .

를 눌러서 실행합니다8.[ENTER ] .��
삭제가 종료되면 완료화면이 표시됩니다, .

송신이 종료되면 확인화면이 표시됩니다9. , .

외부 시켄서의 녹음을 정지합니다10. .

Bulk Dump:
ALL, SETUP, ALL SONGS, ALL KITS,
KIT 01~KIT 99
ALL:

나 패드 등의 각종설정SETUP(trigger ), drum

의 모든 를 송신합니다kit, user song data .

SETUP:

를 모두 송신합니다SETUP data .

ALL SONGS:

의 를 모두 송신합니user song 171~270 data

다.
ALL KITS:

의 를 모두 송신합니다drum kit 1~99 data .

KIT01~KIT99:

선택한 의 만 송신합니다drum kit data .

보존한 를 로 되돌린다data TD-6V
시켄서 등의 외부 기기에 보존한 설정을MIDI ,

로 되돌립니다TD-6V .

주의{ !}

상의 는 덮어쓰기 되어집TD-6V data overwrite( )

니다 필요한 는 외부 기기에 보존하. data MIDI

고 나서 조작을 행해 주십시오.
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송신할data TD-6 TD-6V→ TD-6V TD-6→

에 있어서의 의TD-6/TD-6V data
호환성에 대해

와 간의 의 송수신은TD-6V TD-6 bulk data
가능하지만 에 따라서 아래의 사항에 주, data
의하시기 바랍니다.

ALL 1 2※ ※ 1※
SETUP 1※ 1※
ALL SONGS

ALL KITS 2※
KIT01~KIT99 2※

와 에서는 이1 TD-6V TD-6 trigger type※
다르기 때문에 송신측과 수신측에서,

의 차이가 생깁니다 이trigger type .
경우 수신 후에, trigger parameter
(TRIGGER BASIC, TRIGGER ADVANCED)
를 재설정하여 주십시오.

의 과2 TD-6V TOM2 RIM TOM3 RIM※
의 가 되어져Inst parameter reset ,
이들의 음은 소리나지 않는 설정이 됩
니다 필요에 따라서 이들의 패드의.

를 재설정하여 주십시Inst parameter
오.

메모{ }

를 보존했을 때의bulk data device ID

로(SETUP/MIDI COMMON/Device ID;P.101)

설정하여 주십시오.

의 와 외부 시1.TD-6V MIDI IN connector

켄서의 를MIDI OUT connector , MIDI

케이블로 접속합니다.

본문 그림 참조{ P.104 }

시켄서:シーケンサー

외부 시켄서에서 설정 를 로2. data TD-6V

송신합니다.
송신된 설정이 재현되어집니다.

< 109 >

제 장 를 사용하는 기능과 사용예8 MIDI
-------------------------------------------------------------------------------------------

송수신하는 에program change대해서
--------------------------------------------

drum kit

의 는 번drum kit program number , drum kit

호와 같은 번호로 고정되어 있습니다.

percussion set

의 는 고정되percussion set program number

어 있습니다. preset percussion set list「 」
를 참조하여 주십시오(P.124) .

의backing part(part1~part4) Inst

의Inst program number, controller number

는 고정되어 있습니다0, 32 . backing Inst「
를 참조하여 주십시오list (P.126) .」

주의{ !}

외부 기기에서 음색을 변경하면 의MIDI , TD-6V

음색은 바뀝니다만 시켄서에는 기록되지 않습,

니다.

패드 연주로 외부 음원이나MIDI샘플러를 소리낸다
--------------------------------------------

패드를 두드려서 외부 음원을 소리내기 위MIDI

한 설정입니다.

{Hint}

이 설정을 행하면 와 외부 음원을 동시, TD-6V

에 소리나게 할 수 있습니다.

의 와 외부1.TD-6V MIDI OUT connector

기기의 를MIDI MIDI IN connector ,

케이블로 접속합니다MIDI .

본문 그림 참조{ P.105 }

샘플러 등:サンプラーなど

가 를 송신하는 채널과2.TD-6V data MIDI ,

외부 기기가 를 수신하는MIDI data

채널을 맞춥니다MIDI . (SETUP/MIDI

PART/ Part CH;P.102)

각 패드에서 송신할3. MIDI note number

를 지정합니다.(KIT/CONTROL/Note
No. ; P.64)

외부 음원이나 샘플러에서 소리나는 음MIDI

의 에 맞춰 설정합니다note number .

을 설정합니다4.MIDI gate time .(KIT/

CONTROL/Gate Time;P.65)

{Hint}

패드의 와 은note number gate time , drum

마다 다른 값을 설정할 수 있습니다kit .
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외부 시켄서와 조합한다MIDI
--------------------------------------------

외부 시켄서의 연주를 녹음하여MIDI을 만든다song
다른 시켄서 등에서 만든 를 으로data MIDI IN

받아들여 의 시켄서에 녹음하고 으TD-6V , song

로서 사용할 수 있습니다. backing part

(part1 ~part4), percussion part, drum kit

를 동시에 읽어 들일 수 있습니다part .

주의{ !}

외부 기기에서 음색을 변경하면 의MIDI , TD-6V

음색이 바뀝니다만 시켄서에는 기록되지 않습,

니다 각 의 음색설정은 에서 행하여. part TD-6V

주십시오.

☞
외부 기기의 조작에 대해서는 사용할 기MIDI ,

기의 취급설명서를 참조하여 주십시오.

의 와 외부1.TD-6V MIDI IN connector

기기의 를MIDI MIDI OUT connector ,

케이블로 접속합니다MIDI .

본문 그림 참조{ P.106 }

시켄서:シーケンサー

외부 기기가 를 송신하는2. MIDI data MIDI

채널과 가 를 수신하는, TD-6V data MIDI

채널을 맞춥니다.
(SETUP/MIDI PART/Part CH ;P.102)

이나 의 연주를 녹음할3.drum percussion

때는 필요에 따라서, CH10Priorty「
설정을 합니다(Channel 10 Priority) .」

(SETUP/MIDI PART/CH10Priorty;P.98)

를 외부 시켄서에 동기시키기 위해4.TD-6V

서는 를 로 설, Sync Mode EXIT「 」 「 」
정합니다.
(SETUP/MIDI COMMON/Sync Mode)

의 미사용한 을 선택합니다5.TD-6V song .

화면에서 를 누르면서song [SHIFT] [STOP
을 누르면 미사용한 을 선택할 수] , song■

있습니다.
{Hint}
미사용한 에는 가 표시됩니다song , * .「 」

의 각 의 설정을 합니다6.TD-6V part .

(SONG/Part;P.87)
의 나 음량 등을part Inst percussion set,

설정합니다.
를 눌러서 녹음 설정을 합니다7.[REC ] , .●

(P.93)
Time Sig 받아들일 의 박자에 맞춥니: data

다.
Rec Mode 로 합니다: REPLACE .「 」
외부 기기의 재생을 개시합니다8. MIDI .

는 자동적으로 녹음을 개시합니다TD-6V , .

녹음을 종료하면 외부 기기의 녹음9. , MIDI

을 정지합니다.
는 자동적으로 녹음을 정지합니다TD-6V , .

외부 시켄서에서 패드 연주를MIDI녹음 재생한다/
패드의 연주를 외부 시켄서에서 녹음하기 위한
설정을 합니다.

와 외부 시켄서의1.TD-6V MIDI MIDI

를 다음 그림과 같이 케connector , , MIDI

이블로 접속합니다.
본문 그림 참조{ P.106 }

시켄서:シーケンサー
을 로 설정합니다2.local control OFF .「 」

(SETUP/MIDI COMMON/LocalControl;
P.97)

가 를 송신하는 채널과3.TD-6V data MIDI ,

외부 시켄서가 를 수신하는MIDI data

채널을 맞춥니다MIDI .

(SETUP/MIDI PART/Part CH;P.102)
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외부 시켄서의 녹음을 개시합니다4. MIDI .

패드를 연주하면 녹음되어집니다5. .

연주가 끝나면 외부 시켄서의 녹6. , MIDI

음을 정지합니다.

외부 시켄서의 재생을 개시하면7. MIDI ,

가TD-6V 소리납니다.

음원모듈 로서 사용한다(module)
--------------------------------------------

를 음원모듈로서 사용합니다 외부TD-6V . MIDI

시켄서를 접속해서 곡을 재생하거나 대응, MIDI

의 키보드나 패드를 접속해서 연주할 수 있습니
다.

의 와 외부1.TD-6V MIDI IN connector

기기의 를MIDI MIDI OUT connector ,

케이블로 접속합니다MIDI .

본문 그림 참조{ P.107 }
키보드:キーボード

패드:パッド

외부 기기가 를 송신하는2. MIDI data MIDI

채널과 가 를 수신하는, TD-6V data MIDI

채널을 맞춥니다.
(SETUP/MIDI PART/Part CH;P.102)

외부 기기에서 이나3. MIDI drum

연주를 할 때는 필요에 따라percussion ,

서 CH10 Priorty(Channel 10「
설정을 합니다Priority) .」

(SETUP/MIDI PART/CH10Priorty;P.98)

의 미사용한 을 선택합니다4.TD-6V song .

화면에서 를 누르면서song [SHIFT] [STOP

을 누르면 미사용한 을 선택할 수] , song■
있습니다.

{Hint}

미사용한 에는 이 표시됩니다song * .「 」
의 각 의 설정을 합니다5.TD-6V part .

(SONG/PART;P.87)

의 나 음량parameter Inst percussion set,

등을 설정합니다.

{Hint}

를 음원모듈로서 사용할 경우 사용하는TD-6V ,

의 등의 설정은 모두 마다 설정part Inst , song

되어집니다 미사용한 을 선택하여 의. song part

설정을 해두면 이 을 선택하는 것만으로, song ,

설정을 불러낼 수 있습니다. Song Lock「 」
을(SONG/ COMMON/Song Lock;P.86) O「

으로 해두면 녹음이나 설정의 변경을 방지N ,」
할 수 있습니다.

외부 기기를 연주하면 가 소6. MIDI , TD-6V

리냅니다.



< 112 >

메 모
-------------------------------------------------------------------------------------------
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자 료

V-Drums
PERCUSSION SOUND MODULE TD-6V
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고장일까 생각된다면?
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서는 올바르게 동작하지 않을 때의 체크,

포인트와 대처방법을 정리해놓았습니다 증상에.

맞춰 확인하여 주십시오.

소리가 나지 않는다
--------------------------------------------

모든 음이 소리나지 않는다
을 왼쪽 끝으로 다 돌려놓고 있[VOLUME]

지 않습니까?
을 오른쪽으로 돌려 주십시오[VOLUME] .→

을 로 설정하고 있local control OFF「 」
지 않습니까?
(SETUP/MIDI COMMON/LocalControl;P.97)

외부 시켄서를 사용하지 않을 경우는,→
을 으로 설정해 주십local control ON「 」

시오.

의 음이 소리나지 않는다Drum kit

전체의 음량이 내려가 있지 않습drum kit

니
까?(KIT/COMMON/MasterVolume;P.66)

를 눌러서 음량을 설정하여 주십시[+],[-] ,→
오.

음이 소리나지 않는 패드가 있다
의 음량이 내려가 있지 않습니까Inst ?

(KIT/INST/Level;P.59)

음이 소리나지 않는 패드를 두드리면 그,→
패드의 설정화면으로 바뀝니다 를. [+],[-]

눌러서 음량을 설정하여 주십시오, .

패드를 올바르게 접속해 놓고 있습니까?
(P.20,P.33)

플러그가 빠져 있지 않은 지 끼워넣은 잭,→
이 잘못되어 있지 않은 지를 확인해 주십
시오.
패드에 딸려 있는 케이블을 사용하여 접속→
해 주십시오.

번의 를 선택하고 있지1024 Inst OFF「 」
않습니까?(KIT/INST;P.58)

는 음을 소리내지 않기 위한1024(OFF)→
설정입니다 번의 를 선택해. 1~1023 Inst

주십시오.

을 할 수 없다Rim shot /음이 소리나지 않는다Rim shot

이 가능한 패드를 이rim shot , rim shot

가능한 에 접속하고 있지 않trigger input

습니까?
(P.33)

에서PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125→
을 행할 때는rim shot , trigger input2
에 접속하여 주십시오(SNARE) .

PD-7,PD-8,PD-9, CY-6, CY-8, CY-12H,→
에서CY-12R/C, CY-14C, CY-15R rim
를 행할 때shot (edge/bell shot), choke

는, trigger input2 (SNARE), 3(Hi-Hat),
4(TOM1),5(TOM2),(TOM3),9(CRASH1)

의 어느 하나에,10(CRASH2),11(RIDE)
접속해 주십시오.

는PD-6,PD-80,PD-100,RP-2 , rim shot→
에 대응하지 않습니다.

를 으로 설정하고Rim sensitivity 0「 」
있지 않습니까?
(SETUP/TRIG ADVNCD/Rim Sens;P.75)

를 눌러서 설정해 주십시오[+],[-] .→

메모{ }
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에서PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125 rim
을 할 때는 의 설정을 합니shot , rim sensitivity

다.
의Trigger input6(AUX), 8(TOM4)패드가 소리나지 않는다

의 설정을 행하였습니까trigger ?

(SETUP/TRIG TYPE;P.69)

trigger input 5/6 (TOM2/AUX), 7/8→
에 패드를 개 접속해서 사(TOM3/TOM4) 2

용하는 경우는 을 변경하여, trigger type

주십시오.

을 할 수 없다Cross stick음이 소리나지 않는다Cross stick

크로스 스틱이 가능한 에 접trigger input

속하고 있습니까?(P.33)
에서PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125→

크로스 스틱을 행할 때는, trigger input
에 접속하여 주십시오2 (SNARE) .

크로스 스틱용의 를 선택하고 있습니Inst

까?
(KIT/INST;P.58, drum Inst list;P.120)

크로스 스틱을 할 때는 명의 끝에, Inst→
가 붙은 를 사용하여 주십시오XS Inst .「 」

크로스 스틱을 올바르게 행하고 있습니까?
(P.36)

크로스 스틱은 헤드에 손이나 스틱이 닿,→
지 않도록 해 주십시오.

패드를 약하게 두드렸을 때음이 소리나지 않는다
의 전원을 넣고 나서 명의 표시가TD-6V kit

나올 때까지의 사이에 패드를 두드리거나,

을 밝거나 하지 않았습니까pedal ?

의 순서에 따라서 전원을 다시 넣어P.23 ,→

주십시오 가 점등하고. [KIT] , DRUM「
화면이 표시될 때까지 패드를 두드KIT ,」

리거나 을 밟거나 하지 말아 주십시, pedal

오.

주의 전원 투입시의 주의{ !}
는 전원 투입 시에 패드를 체크하고 있습TD-6V

니다 이 때 패드를 두드리거나 을 밟거. , pedal
나 하면 올바른 체크를 할 수 없게 되어 오동, ,
작의 원인이 됩니다.

의 의 의 음량이TOM2 rim, TOM3 rim변화하지 않는다
혹은 를 사용하는 설정으로 되AUX TOM4

어 있지 않습니까?
(SETUP/TRIG TYPE;P.69)

의 의 을 사용하기TOM2 rim, TOM3 rim→
위해서는 의 을, AUX, TOM4 trigger type

으로 해 주십시오Rim .「 」

를[SHIFT]+[KIT](preview)눌러도 소리나지 않는다
의 를 으로 설정하preview velocity 0「 」

고 있지 않습니까?
(SETUP/UTILITY/Preview Velo;P.78)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

메트로놈이 소리나지 않는다Click/

이 점등하고 있습니까[CLICK] ?(P.79)

을 눌러서 점등시킵니다[CLICK] .→

의 음량을 으로 설정하고 있지Click 0「 」
않습니까?(CLICK/Click Level;P.79)

을 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→
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이 소리나지 않는다Song

모드를 으로 설정하고 있지 않습GM ON「 」
니까?
(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode;P.99)

를 눌러서 로 설정하여 주[+],[-] OFF→ 「 」
십시오 모드 시는 시켄서가 동작하지. GM ,
않습니다.

미사용한 을 재생하고 있지 않습니까song ?

연주 가 들어 있는 을 재생하여data song→
주십시오.

메모{ }
미사용한 은 명 옆에 가 표시됩song , song *「 」
니다.

의 음량을 으로 설정하고 있지song 0「 」
않 습 니
까?(SETUP/UTILITY/PercPartLevel,
BackingLevel;P.76,P.77)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

{Hint}
을 누르면 의[SHIFT]+[SONG] , backing part

음량설정 화면으로 합니다jump .

의 특정 가 소리나지 않는다Song part

가 점등하고 있지 않습니[PART MUTE]

까?
(P.84)

를 눌러서 점등시킵니다[PART MUTE] .→

각 의 음량을 으로 설정하고 있지part 0「 」
않습니까?(SONG/PART/Level;P.88)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

외부시켄서나 키보드를 연주해도,가 소리나지 않는다TD-6V

의 채널을 올바르게 설정하고 있part MIDI

습니까 또는 로 설정하고 있지 않? , OFF「 」
습니까?
(SETUP/MIDI PART/Part CH;P.102)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→
각 의 음량을 으로 설정하고 있지part 0「 」
않습니까?(SONG/PART/Level;P.88)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

에 접속한 외부 음원이TD-6V MIDI소리나지 않는다
의 채널을 올바르게 설정하고 있part MIDI

습니까 또는 메시지를 송신하지 않? , MIDI

는 설정으로 하고 있지 않습니까?
(SETUP/MIDI PART/Part CH;P.102)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

모드 시에 특정 의 연주가GM , part소리나지 않는다
메시지를 수신하지 않는 설정으로 하MIDI

고 있지 않습니까?
(SETUP/GM PART/PartRxSwitch;P.102)

를 눌러서 으로 설정하여 주십[+] , ON→ 「 」
시오.

잭에 접속한 기기의MIX IN소리가 안난다 소리가 작다/
--------------------------------------------

저항이 들어간 접속케이블을 사용하고 있지
않습니까?

저항이 들어 있지 않은 케이블→
시리즈 등 을 사용해 주십시(Roland:PCS )
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오.

접속한 기기의 음량을 최소로 하고 있지 않
습니까?

사용할 기기의 취급설명서를 참고하시어,→
음량을 설정해 주십시오.

가 생각처럼 소리가Drum kit잘 나지 않는다
--------------------------------------------

를 누르면[SHIFT]+[KIT](preview)의 재생이 시작된다song

선택하고 있는 패드에 패드 패턴기능 패드, (

를 두드려서 을 연주시키는 기능 의song )

설정을 하고 있지 않습니까?
(KIT/CONTROL/PadPtn;P.63)

를 눌러서 로 설정하여 주십시[-] , OFF→ 「 」
오.

{Hint}

소리나고 있는 의 재생을 멈출 때는song ,

을 누릅니다[STOP ] .■

의 효과가 안 난다Ambience

의 를 로 설drum kit ambience OFF「 」
정하고 있지 않습니까?
(KIT/AMBIENCE/Ambience Sw;P.60)

를 눌러서 으로 설정하여 주십[+] , ON→ 「 」
시오.

전체의 의 레벨을drum kit ambience

으로 설정하고 있지 않습니까0 ?「 」
(KIT/AMBIENCE/Amb Level;P.61)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

마다의 의 레벨이 내려가Inst ambience

있지 않습니까?

(KIT/AMBIENCE/AmbSendLevel;P.60)

의 효과가 없는 패드를 두드리ambience→
면 그 패드의 설정화면이 표시됩니다, .

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .

의 효과가 안 난다Equalizer

의 를 로 설drum kit equalizer OFF「 」
정하고 있지 않습니까?
(KIT/EQUALIZER/Master EQ Sw;P.62)

를 눌러서 으로 설정하여 주십[+] , ON→ 「 」
시오.

증감율 을 으로 설정하고 있지(Gain) 0「 」
않습니까?(KIT/EQUALIZER/High Gain,

Low Gain; P.62)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

패드가 생각처럼 소리가잘 나지 않는다
--------------------------------------------

올바로 소리나지 않는다
의 설정은 올바릅니까trigger type ?

(SETUP/TRIG BASIC/TrigType;P.69)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

패드의 감도설정은 올바릅니까?
(SETUP/TRIG BASIC/Sensitivity;P.72)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

메모{ }

표현이 풍부한 연주를 위해서 의 전용, Roland

패드의 사용을 권해드립니다.

KD-80,KD -120 ,PD -80 , PD -80R ,

PD-100,PD-105,PD-120,PD-125,RP-
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의 헤드는 균일하게 부착되어 있습니까2 ?

사용하는 패드의 취급설명서를 참고하시→
어 헤드의 부착정도를 조절하여 주십시오, .

{Hint}

패드의 음량 등이 불안정한 경우는 헤드의 부착
정도를 약간 강하게 하면 안정됩니다.

다른 소리가 난다
헤드와 림의 선택을 잘못하고 있지 않습니
까?
(P.55)

중에는 헤드부분과 림부분에서parameter→
각기 다른 설정을 할 수 있는 것이 있습니
다 이 때 화면 우측 상단의 표시에서. ,

을 확인하고 나서 설정하여trigger input

주십시오.

림샷 크로스 스틱 을 올바르(P.36), (P.36)

게 행하고 있습니까?
림샷은 헤드와 림을 동시에 두드려 주십시→
오 크로스 스틱은 헤드에 손이나 스틱이.

닿지 않도록 해 주십시오.

이 생각처럼 소리가song잘 나지 않는다
--------------------------------------------

의 소리가 달라졌다song

의 설정을 변경하고 있지 않습니까part ?

(SONG/PART;P.87)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

일시재생하고 바로 멈춰버렸다
의 재생타입을 으로 설정하고song Tap「 」

있지 않습니까?

(SONG/COMMON/Play Type;P.85)

를 눌러서 또는[-] LOOP 1SHOT→ 「 」 「 」
으로 설정하여 주십시오.

은 패드 패턴기능 패드를 두드려서Tap (「 」
을 재생시키는 기능 에 편리한 재생song )

타입입니다.

에 맞춰서 패드를 연주했더니song ,돌연 이 멈췄다song

패드 패턴기능을 설정한 를 사용drum kit

하여 연주하고 있지 않습니까?
(KIT/CONTROL/PadPtn;P.63)

로 설정한 을 할당한1SHOT, LOOP song→
패드를 두드리면 재생 중인 이 패드, song

에 할당한 으로 바뀝니다 패드에 할song .

당한 이 짧을 때는 재생 중인song , song

의 연주가 돌연 정지한 것 같이 들리는 경
우가 있습니다.
패드 패턴기능의 설정을 확인하여 주십시
오.

소리가 일그러진다
--------------------------------------------

헤드폰의 음이 일그러진다
헤드폰의 출력은 조금 큰 듯이 설정되어 있
기 때문에 사용하고 있는 음색에 따라서는,

다소의 일그러짐이 느껴지는 경우가 있습니
다.

을 줄여 주십시오 일그러짐이[VOLUME] .→
완화됩니다.

의 음이 일그러진다OUTPUT

나 의 설정에 따라서는 음에Inst equalizer
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다소의 일그러짐이 생기는 경우가 있습니다.
패드의 의 음량을 내려 주십시오Inst .→
(KIT/INST/Level;P.59)

의 설정을 중앙에 가깝게 하면pan( )定位→
일그러짐을 억제할 수 있습니다.
(KIT/INST/Pan;P.59)

조작을 할 수 없다
--------------------------------------------

패드를 두드려도 설정화면이,바뀌지 않는다
패드의 설정화면이 바뀌지 않는 설정으로 하
고 있지 않습니까?(SETUP/MIDI
COMMON /Note Chase;P.57,P.97)

를 눌러서 으로 설정하여 주십[+] , ON→ 「 」
시오.

{Hint}

를 누르면 다른 패드의 설정[SHIFT]+[ ],[ ] ,◀ ▶
화면으로 바꿀 수 있습니다.

화면이 표시되지 않는다song

모드를 으로 설정하고 있지 않습GM ON「 」
니까?
(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode;P.99)

를 눌러서 로 설정하여 주십시[-] , OFF→ 「 」
오 모드 시는 시켄서가 동작하지 않. GM ,

습니다.

의 녹음이나 편집을User song할 수 없다

이 으로 설정되어 있지song lock ON「 」
않습니까?
(SONG/COMMON/Song Lock;P.86)

를 눌러서 로 설정하여 주십시[-] , OFF→ 「 」
오.

할 수 없다Bulk dump

케이블을 접속하는 는 올MIDI connector

바릅니까?(P.95)
외부 기기에 를 보존하는MIDI bulk data→
경우는 의 커넥, TD-6V MIDI OUT/THRU

터와 외부 시켄서의 커넥터를 접MIDI IN

속하여 주십시오.

외부 기기를MIDI system exclusive「
를 수신하지 않는다 는 설정으로 하고data 」

있지 않습니까?
외부 기기의 취급설명서를 참고하시MIDI→
어 를 수신하는, system exclusive data

설정으로 하여 주십시오.

메모{ }

는 기기 고유의system exclusive data data

로 의 도 그 일종입니다, bulk dump data .

화면이 흐리거나 또는 전체적으로,검어서 보기 힘들다
--------------------------------------------

디스플레이의 콘트라스트를 올바르게 조절하
고 있습니까?
(SETUP/UTILITY/LCD Contrast;P.76)

를 눌러서 설정하여 주십시오[+],[-] .→

메모{ }
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System Error!
[EXIT]

System Error!
[EXIT]

Backup NG! Execute
Reset All! [ENTER]

Execute Reset All!

[ENTER]

Backup Battery Low!
[EXIT]

DATA OVERLOAD!
[EXIT]

999 Measure Maximum!
[EXIT]

Not Enough Memory!

디스플레이는 보는 각도나 실내온도 등으로 보,

이는 것이 바뀝니다 수시로 보기 쉽도록 설정. ,

하여 주십시오.

메시지 에러 메시지 리스트/
-------------------------------------------------------------------------------------------

여기서는 에서 나오는 메시지 에러 메시, TD-6V /

지의 의미와 그 대처방법에 대해서 설명합니다.
다음 그림과 같이 가 표시되고 있을 때[EXIT]

는 를 누르면 메시지화면이 사라집니다, [EXIT] .

시스템이나 배터리에 관한에러 메시지
--------------------------------------------

System Error!

내부 시스템에 이상이 있습니다 구입처 또는.

가장 가까운 에 문의하여 주십Roland service

시오.

Backup NG! Execute Reset All!

본체 메모리의 내용이 깨져있을 가능성이 있습
니다 내부의. TD-6V backup battery (user

의 를 보존하기 위한 전지 의 소memory data )

모로 내부 를 잃어버렸습니다, data .

구입처 또는 가장 가까운 에 전Roland service

지의 교환을 의뢰하여 주십시오.
화면의 지시에 따르면 일시적으로 사용할 수,

있습니다.

를 누릅니다1.[ENTER ] .��

다시 한번 를 누릅니다2. [ENTER ] .��

을 실행하여 를 일시적factory reset , TD-6V

으로 사용할 수 있게 됩니다.

주의{ !}

을 행하면 에 있는 나factory reset , TD-6V data

설정을 모두 잃습니다.

Backup Battery Low!

내부의TD-6V backup battery(user memory

의 를 보존하기 위한 전지 가 소모되어 있data )

습니다.
구입처 또는 가장 가까운 에 전Roland service

지의 교환을 의뢰하여 주십시오.

시켄서 에 관한 메시지, song /에러 메시지
--------------------------------------------

DATA OVERLOAD!

의 가 너무 많아서 에서song data , MIDI OUT

올바르게 출력할 수 없습니다.
량이 많은 의 를 적게 하여 주십data part data

시오.

999 Measure Maximum!

하나의 에 녹음할 수 있는 최대 소절수를song

넘었기 때문에 이후의 녹음은 할 수 없습니다, .

Not Enough Memory!
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[EXIT]

Changes Not Saved!
Preset Song! [EXIT]

Song Lock ON!

Empty Song!

No Empty Song!

New User Song
Selected!

Preset Song!

MIDI Offline!

Checksum Error!

[EXIT]

MIDI Buffer Full!
[EXIT]

Data Transmitting...

Please, Wait.

의 이나 를 실행하기 위한song recording edit

내부 메모리가 부족합니다.
필요 없는 을 삭제하여 주십시오song .

(SONG/ DELETE;P.90)

Changes Not Saved! Preset Song!

이므로 설정의 변경은 보존되지 않preset song

습니다.

Song Lock ON!

이 으로 설정되어 있으므로 편집song lock ON ,

이나 녹음은 할 수 없습니다.
을 로 설정하여 주십시오song lock OFF .

(SONG/COMMON/Song Lock;P.86)

Empty Song!

연주 가 들어 있지 않은 이므로 편집data song ,

할 수 없습니다.

No Empty Song!

미사용한 이 없습니다song .

필요 없는 을 삭제하여 주십시오song .

(SONG/ DELETE;P.90)

New User Song Selected!

미사용한 을 선택합니다user song .

{Hint}

다음의 조작을 했을 때에 표시됩니다.
화면 의 본을 저장할song , song copy copy∙

곳을 선택하는 화면에서 [SHIFT]+[STOP ]■

을 눌렀을 때
을 선택한 채로 를 눌렀preset song [REC ]∙ ●

을 때

Preset Song!

이므로 설정의 변경은 할 수 없습preset song ,

니다.

에 관한 메시지 에러 메시지MIDI /
--------------------------------------------

MIDI Offline!

무언가의 원인으로 기기와의 통신이 끊어MIDI

졌습니다 케이블이 빠졌거나 단선되지 않. MIDI

았는지를 확인하여 주십시오.

Checksum Error!

의 값system exclusive message checksum

이 잘못되어 있습니다.
값을 수정하여 주십시오checksum .

MIDI Buffer Full!

대량의 메시지를 수신했기 때문에MIDI ,

가 처리할 수 없습니다TD-6V .

외부 기기를 올바르게 접속하고 있는 지를MIDI

확인하여 주십시오 그래도 고쳐지지 않.(P.105)

을 때는 로 송신하는 메시지의 양, TD-6V MIDI

을 적게 하여 주십시오.

Data Transmitting...Please, Wait.

외부로부터의 송신요구에 따라 를 송, bulk data

신중입니다 전원을 끄지 말아 주십시오. .
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Bulk Data Transmit
Aborted!

Data Receiving...
Please, Wait.

Bulk Data Transmit Aborted!

가 중단되어졌습니다bulk dump .

Data Receiving...Please, Wait.

를 수신중입니다 전원을 끄지 말아bulk data .

주십시오.

Drum Kit List
-------------------------------------------------------------------------------------------

No. Drum Kit Name Remark
----------------------------------------------
Featured Kits
1 RoseWood
2 BeeBop X x-stick
3 Yo Yo
4 RokCncrt
5 LtnPerc+ Pad Pattern

(SNR_H,CR1_R)

6 Orch Set
7 TblaTun+ Pad Pattern

(RD_H,RD_R)

8 1ManBnd+ Pad Pattern
(KIK,CR1_R,CR2_R)

9 Scary
10 Guitars+ Pad Pattern

(HH_H)

Acoustic Drum Kits I
11 PopKit X x-stick
12 Brushes
13 Groove
14 Rock It!
15 Birch
16 Ballad X x-stick
17 Natural
18 SteelSnr
19 TKO

Percussion Kits
20 Far Away
21 TmbleKit
22 BongoKit
23 CongaKit
24 Melody

Electronic Kits I
25 TR-808

26 Tekno
27 Mexi-Mix
28 Electro
29 TR-909
30 909Mix
31 808...9!
32 Jungle
33 ElecBoom
34 Science!
35 Aco&Elec
No. Drum Kit Name Remark

----------------------------------------------
Rock Kits
36 HevyRock
37 DenkiRok
38 Rocker X x-stick
39 HevyMetl
40 Wt Room

Rock Melodic Kits
41 RockBnd+ Pad Pattern

(T2_R,AUX,C4)

42 "A"Team+ Pad Pattern
(CR1_R)

Sequence Kits
43 Synbass+ Pad Pattern

(KIK,CR1_H,CR1_R,
CR2_H,RD_H)

44 DrmSolo+ Pad Pattern
(KIK,T1_R,
T2_R,T3_R)

45 BIGBand+ Pad Pattern
(KIK,CR1_H,CR1_R,

CR2_R,AUX)

46 Ksnowki+ Pad Pattern
(CR1_R)

47 RimSong+ Pad Pattern
(T1_R,T2_R,T3_R,
CR1_R,CR2_R,AUX)
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48 Drm'nBs+ Pad Pattern
(CR2_H,CR2_R)

49 Tabla+ Pad Pattern
(CR1_R,RD_H)

50 LtnSqnc+ Pad Pattern
(CR1_R,CR2_R)

51 808Mix+ Pad Pattern
(CR2_R)

Voice Kits
52 Voices

53 "Scat"

Effect Kits
54 SlowTape
55 LowFi
56 Kids
57 PedalEFX
58 Gate
59 JunkYard
60 Cartoon

No.: 번호drum kit (program number)

+: Pad Pattern

내의 패드에 패드 패턴기능 이 설정되어진 입니다( ) , (P.63) drum kit .

(KIK=Kick, SNR=Snare, HH=Hi-Hat, T=Tom, CR=Crash, RD=Ride, H=Head,

R=Rim)

x-stick:

두드리는 세기에 따라 의 음색이 바뀝니다 약하게 두드리면 크로스 스틱음 강하게 두드, rim . ,

리면 림샷음이 소리납니다.
에 대응의 패드를 사용하신 경우에 크로스 스틱이 가능합니다snare(trigger input2) rim .

No.62 Jazz, No.95 Standrd1~No.98 Power:
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에서 쓰이고 있는 를 패드에 할당한 입니다percussion set Inst drum kit .

No.99 User Kit:

패드의 등이 표준적인 값으로 설정되어 있습니다volume .

를 처음부터 만들 때에 사용해 주십시오kit .

메모{ }

편집한 를 하나씩 제품 출하 시의 상태로 되돌릴 수 있습니다 자세한 내용은 수정한drum kit . 「
를 제품 출하 시의 상태로 되돌린다 를 참조하여 주십시오drum kit (P.68) .」

Drum Inst List
-------------------------------------------------------------------------------------------
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*x-stick(XS):

두드리는 세기에 따라 의 음색이 바뀝니다 약하게 두드리면 크로스 스틱음 강하게 두드, rim . ,

리면 림샷음이 소리납니다.
*Bow/Bell(Rdx):

두드리는 세기에 따라 의 에서 의 음색변화를 얻을 수 있습니다, ride bow bell .

RS: 림샷음
VS: 두드리는 세기에 따라 음색이 바뀝니다, .

Inst Group FIXED HI-HAT:

에서 할 수 없는 의 음색입니다Hi-Hat control pedal control Hi-Hat .
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Preset Percussion Set List
-------------------------------------------------------------------------------------------
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PC: program number

:← 왼쪽과 동일 좌동( )

가 사용하고 있는 수Voices: Inst voice

*: 의 만 할 때 에 되어지는percussion part drum Inst mute (P.77) mute note number

메모{ }

모드 시는 을 사용합니다GM , STANDARD1 .「 」
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Backing Inst List
-------------------------------------------------------------------------------------------

*: VELOCITY SWITCH

에서 음색이 바뀝니다velocity 116 .
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PC: program number (Inst number)

CC0: 의 값controller number 0

가 사용하고 있는 수Voices: Inst voice

메모{ }

가 송신하는 는 항상 입니다TD-6V CC32(controller number 32) 0 .∙ 「 」
외부 기기에서 의 를 바꿀 때는 는 항상 으로 송신하여 주십시오MIDI TD-6V Inst , CC32 0 .∙ 「 」
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Preset Song List
-------------------------------------------------------------------------------------------
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Parameter List
-------------------------------------------------------------------------------------------

drum kit parameterドラムキットパラメーター․ ․ ：
+: 모드 시는 설정할 수 없습니다GM .
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song parameterソングパラメーター․ ：　
+: 모드 시는 설정할 수 없습니다GM .

#: 선택 시는 설정할 수 없습니다preset song .
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setup parameterセットアップパラメーター․ ：　
+: 모드 시는 설정할 수 없습니다GM .
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+: 모드 시는 설정할 수 없습니다GM .

-: 모드 시에만 설정할 수 있습니다GM .
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click parameterクリックパラメーター․ ：　
song recordingソングレコーディング․ ：

tempoテンポ：
+: 모드 시는 설정할 수 없습니다GM .
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Function 송 신 수 신 비 고

Basic 전원 시ON 1~16,OFF 1~16,OFF 전원 시도OFF
기억된다.Channel 설정가능 1~16,OFF 1~16,OFF

Mode

전원 시ON mode 3 mode 3

메시지 X X

대용 ************ ************

Note 0~127 0~127

Number 음역: 0~127 0~127

Velocity
Note ON 9nH, v=1~127○ 9nH, v=1~127○
Note OFF 8nH, v=64○ 8nH, v=64○

After 별key ○ *1 ○ *1

Touch 별channel X X

Pitch bend X ○ *3

Control
change

0,32 X ○ *3 bank select

1 X X modulation

4 ○ *1 ○ *1 foot control

6 X ○ *3 data entry

7 X ○ *2 volume

10 X ○ *3 panpot

11 X X expression

64 X ○ *3 hold1

91 X ○ *2 effect1
(reverbe send level)

100,101 X ○ *3 RPNLSB,MSB

Program ○ ○
change 설정가능범위: 0~127 0~127 program number1~128

Exclusive ○ ○

Common

:song position X X

:song select X X

:tune X X

Real :clock X X

time command X X

그

외

:all sound off X ○ (120,126,127)

:reset all controller X ○
:local ON/OFF X X

:all note off X ○ (123~127)

:active sensing ○ ○
:system reset X X

비 고
만*1 drum kit part

만*2 percussion part, backing part
만*3 backing part

PERCUSSION SOUND MODULE(normal mode 을 제외(sequencer section ) Date:Oct.24,2003

Model TD-6V MIDI IMPLEMENTATION CHART version:1.00

mode1: omni, ON, poly mode2: omni, ON, mono 있음:○
mode3: omni, OFF, poly mode4: omni, OFF, mono 없음X:
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Function 송 신 수 신 비 고

Basic 전원 시ON 1~16,OFF 1~16,OFF 전원 시도OFF
기억된다.Channel 설정가능 1~16,OFF 1~16,OFF

Mode

전원 시ON mode 3 X

메시지 X X

대용 ************ ************

Note 0~127 0~127

Number 음역: 0~127 0~127

Velocity
Note ON 9nH, v=1~127○ 9nH, v=1~127○
Note OFF 8nH, v=64○ 8nH, v=64○

After 별key X X

Touch 별channel X X

Pitch bend ○ *3 ○ *3

Control
change

0,32 ○ *3*4*5 X *3 bank select

1 X X modulation

4 ○ *1 ○ *1 foot control

6 ○ *3 X data entry

7 ○ *2*4 X volume

10 ○ *3*4 X panpot

11 X X expression

64 ○ *3 ○ *3 hold1

91 ○ *2*4 X effect1
(reverbe send level)

100,101 ○ *3 X RPNLSB,MSB

Program ○ *4*5 X

change 설정가능범위: 0~127 program number1~128

Exclusive ○ 녹음은안한다( )○

Common

:song position X X

:song select X X

:tune X X

Real :clock ○ X *6

time command ○ X *7

그

외

:all sound off X ○
:reset all controller X ○
:local ON/OFF X X

:all note off X ○ (123~127)

:active sensing X ○ 녹음은안한다( )

:system reset X X

비 고

만 만*1 drum kit part *2 percussion part, backing part
만 선택 시에 송신*3 backing part *4 song

각 의 선택 시에 송신 모드가 일 때 수신*5 part Inst *6 sync EXT
모드가 일 때 수신*7 sync EXT, REMOTE

PERCUSSION SOUND MODULE(normal mode(sequencer section) Date:Oct.24,2003

Model TD-6V MIDI IMPLEMENTATION CHART version:1.00

mode1: omni, ON, poly mode2: omni, ON, mono 있음:○
mode3: omni, OFF, poly mode4: omni, OFF, mono 없음X:
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Function 송 신 수 신 비 고

Basic 전원 시ON X 1~16,OFF 전원 시도OFF
기억된다.Channel 설정가능 X 1~16,OFF

Mode

전원 시ON X mode 3

메시지 X X

대용 ************ ************

Note X 0~127

Number 음역: ************ 0~127

Velocity
Note ON X 9nH, v=1~127○
Note OFF X 8nH, v=64○

After 별key X X

Touch 별channel X ○ *1

Pitch bend X ○ *1

Control
change

0,32 X X bank select

1 X ○ *1 modulation

4 X X foot control

6 X ○ *1 data entry

7 X ○ volume

10 X ○ *1 panpot

11 X ○ expression

64 X ○ *1 hold1

91 X ○ effect1
(reverbe send level)

100,101 X ○ *1 RPNLSB,MSB

Program X ○
change 설정가능범위: ************ 0~127 program number1~128

Exclusive ○ ○

Common

:song position X X

:song select X X

:tune X X

Real :clock X X

time command X X

그

외

:all sound off X ○
:reset all controller X ○
:local ON/OFF X X

:all note off X ○
:active sensing ○ ○
:system reset X X

비 고 에서는 수신하지 않는다*1 channel 10

PERCUSSION SOUND MODULE( 모드GM ) Date:Oct.24,2003

Model TD-6V MIDI IMPLEMENTATION CHART version:1.00

mode1: omni, ON, poly mode2: omni, ON, mono 있음:○
mode3: omni, OFF, poly mode4: omni, OFF, mono 없음X:
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주요사양
-------------------------------------------------------------------------------------------

대응TD-6V: percussion sound module(GM system )

최대 동기 발음수
음64

음색수
drum Inst: 1024

backing Inst: 262

수drum kit

99

effect type

ambience

2 band master equalizer

sequencer

preset song: 170

user song: 100

part: 6

재생기능: 1shot, loop, tap
tempo: 20~260

분해능 분음표: 192tick / 4

방법recording : realtime

최대기억음수 약 음: 12,000

display

자 줄20 2 (backlight LCD)

접속단자
trigger input jack×9(11input)

Hi-Hat control jack

output jack(L/MONO,R)

headphone jack(stereo mini type)

MIX IN jack(stereo mini type)

MIDI connector(IN,OUT/THRU)

출력 impedance

1.0㏀

전원
어댑터AC (DC9V)

소비전류
1000㎃

외형size
폭 깊이 높이266( )×199( )×75( ) ㎜

질량
어댑터 제외1.1 (AC )㎏

부속품
취급설명서 어댑터, AC (ACI-100C),

나사 등록 보증서(M5×8)×4, user card,

별매품
패드(PD-6,PD-7,PD-8,PD-9,PD-80,PD-80R,
PD-100, PD-105, PD-120, PD-125, RP-2)

심벌(CY-6,CY-8,CY-12H,CY-14C,CY-12R/C,
CY-15R)

kick trigger unit (KD-7, KD-8, KD-80,
KD-120)

Hi-Hat control pedal(FD-7, FD-8)

스탠드(MDS-3C, MDS-6, MDS-8C, MDS-10,
MDS-20)

심벌 마운트(MDY-7U, MDY-10U)
패드 마운트(MDH-7U, MDH-10U)

이 기기의 동작 사양을 자세히 설명한MIDI※
별매 이 있습니MIDI implementation ( )「 」

다 등으로 필요한 분은 판매. programming ,

점에 주문해 주십시오.

제품의 사양 및 외관은 개량을 위해 예고,※
없이 변경되는 경우가 있습니다.

< 145 >

색 인
-------------------------------------------------------------------------------------------

A
AC adapter jack -------------------------18
Advanced Trigger Parameter -----------73
Amb Send Level
Drum Inst -----------------------------60
Part1~4 ------------------------------- 89
Percussion Part -----------------------89

AMBIENCE --------------------------------60
Ambience Level --------------------------61
Ambience Switch -------------------------60
Available Memory ------------------------78

B
Backing Inst List ------------------------126
Backing Level ----------------------------77
Backing part -----------------------------77
Basic Trigger Parameter ----------------71
Bell Shot ---------------------------------37
Bend Range ------------------------------89
Bow Shot ---------------------------------37
BULK DUMP -------------------------103,104

C
CH 10 Priority ----------------------------98

주법Choke ---------------------------------38
Click Level -----------------------------42,79

버튼CLICK(TEMPO) -----------------------16
의Click ON/OFF ------------------------41,79

COMMON
Drum Kit ------------------------------66
Song -----------------------------------85

CONTROL ---------------------------------62
COPY
Drum Kit ------------------------------67
Song -----------------------------------89

Cord hook --------------------------------18
Count In ----------------------------------80

주법Cross stick ---------------------------36
Crosstalk Cancel -------------------------73

D
Decay -------------------------------------59
DELETE -----------------------------------90
Demo Song -------------------------------27
Device ID --------------------------------101
Display ------------------------------------16
Drum Inst List --------------------------120
Drum Kit ---------------------------40,54,55
Drum Kit List ----------------------------118
Drum Kit Name --------------------------67

의 설정Drum Kit --------------------------66
화면Drum Kit -----------------------------55

Drum Trigger ----------------------------75

E
버튼EDIT(SETUP) -------------------------17

Edge Shot --------------------------------37
버튼ENTER --------------------------------17

EQUALIZER -------------------------------62
ERASE ------------------------------------91
Error Message ---------------------------116
EXCHANGE -------------------------------68

버튼EXIT ----------------------------------17

F
Factory Reset -------------------------25,78
Front Panel -------------------------------16

G
Gain ---------------------------------------62
Gate Time --------------------------------65
GM Mode ---------------------------------99
GM PART ---------------------------------102
GM System ON Message ---------------100

H
Head Shot --------------------------------36
HH CTRL jack ----------------------------18
Hi-Hat Control Pedal --------------------38
High Gain ---------------------------------62
Hit Pad Start -----------------------------94
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I
버튼INC/+,DEC/- -------------------------17

Indicator -------------------------------32,69
INST --------------------------------------58
Inst
Click ------------------------------------80
Drum Kit -------------------------------58
Part1~4 --------------------------------88

Inst Group --------------------------------57
Interval -----------------------------------80

K
KIT
AMBIENCE -----------------------------60
COMMON ------------------------------66
CONTROL ------------------------------62
COPY -----------------------------------67
EQUALIZER ----------------------------62
EXCHANGE ----------------------------68
INST -----------------------------------58

Kit Name ----------------------------------67
버튼KIT ------------------------------------17

L
LCD Contrast -----------------------------76
Length ------------------------------------93
Level
Backing part -----------------------46,77
Click --------------------------------42,79
Drum Inst -----------------------------59
Part1~Part4 ---------------------------88
Percussion part --------------------46,76
Percussion set ------------------------88
Preview --------------------------------78
Song --------------------------------46,84

LIST
Backing Inst -------------------------126
Drum Inst ----------------------------120
Drum Kit -----------------------------118
Parameter ----------------------------130
Preset Percussion Set ---------------124
Preset Song --------------------------128

LocalControl ------------------------------97
Lock ---------------------------------------18
Low Gain ---------------------------------62

M
Mask Time --------------------------------74
Master EQ Switch ------------------------62
Master Tune ------------------------------77
Master Volume ---------------------------66

잔량의 확인Memory -----------------------78
Message ---------------------------------116
Metronome -------------------------------41
MIDI --------------------------------------95
MIDI COMMON ---------------------------96
MIDI PART ------------------------------102
MIDI connector --------------------------18
MIDI channel ----------------------------102

의 설정MIDI -------------------------------96
MIX IN jack ---------------------------18,51
Mute --------------------------------48,77,84

N
Note Chase ---------------------------57,97
Note No. ----------------------------------64

O
OUTPUT jack -----------------------------18

P
Pad Pattern ----------------------------50,63
Pad Ptn Velo -----------------------------63
의 추천pad parameter ---------------------35

Pan
Click ------------------------------------80
Drum Inst -----------------------------59
Part1~Part4 ---------------------------89

Parameter List --------------------------130
PART --------------------------------------87
Part CH ----------------------------------102

버튼PART MUTE ---------------------------16
Part Rx Sw ------------------------------102
PchCtrlRange -----------------------------66
Pdl Data Thin ----------------------------99
Pedal HH Vol -----------------------------66
Pedal Pitch Control Range --------------66
Perc Prt Level ----------------------------76
Percussion Set ---------------------------88
PHONES jack -----------------------------18
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Pitch --------------------------------------59
Pitch Control Assign ---------------------64
Play Type ---------------------------------85

버튼PLAY ----------------------------------16
Ply Count In -----------------------------80

버튼POWER -------------------------------18
Preset Percussion Set List -------------124
Preset Song ------------------------------81
Preset Song List ------------------------128
Preview -----------------------------------56
Preview Velo -----------------------------78
Program Change
수신하지 않는 설정 --------------------101
송수신할 Program Change -----------105
송신하지 않는 설정 --------------------101

Q
Quantize ----------------------------------94
Quick Play --------------------------------86

R
Rear Panel -------------------------------18
Rec Count In -----------------------------80
Rec Mode ---------------------------------94

버튼REC -----------------------------------16
Reset Time -------------------------------86
Retrig Cancel -----------------------------74
Rim Sens ---------------------------------75
Rim Shot ---------------------------------36
Room Size --------------------------------61
Rx GM ON -------------------------------100
Rx PC Sw --------------------------------101

S
Scan Time --------------------------------74
Sensitivity -----------------------------31,72
Set ----------------------------------------88
SETUP
BULK DUMP --------------------------103
Factory Reset -------------------------78
GM PART -----------------------------102
MIDI COMMON -----------------------96
MIDI PART ---------------------------102
TRIG ADVNCD ------------------------73

TRIG BASIC ---------------------------71
UTILITY -------------------------------76
버튼SHIFT ---------------------------------17

Sng Name --------------------------------87
Soft Thru --------------------------------100
SONG ----------------------------------44,83
COMMON ------------------------------85
COPY ----------------------------------89
DELETE --------------------------------90
ERASE ---------------------------------91
PART ----------------------------------87

SONG CATEGORY ------------------------83
Song Lock --------------------------------86
Song Name -------------------------------87

버튼SONG ---------------------------------17
의 설정Song -------------------------------85
화면Song ----------------------------------82

Stand holder -----------------------------19
버튼STOP ---------------------------------16

Studio Type ------------------------------60
Sync Mode -------------------------------98

T
Tap Exc Sw ------------------------------86
Tempo
Click ------------------------------- 43,79
Song -----------------------------47,85,93

Threshold ----------------------------------72
Time Sig
Click -----------------------------------80
Song -----------------------------------93

TRIG ADVNCD ----------------------------73
TRIG BASIC ------------------------------71
Trig Curve --------------------------------72
Trig Typ -------------------------------29,69
Trigger Input jack -----------------------18
TRIGGER INPUTS ------------------------18

의 기능Trigger Input ---------------------33
Trouble shooting ------------------------110
Tx PC Sw --------------------------------101

U
UTILITY -----------------------------------76
User Song --------------------------------81
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V
다이얼VOLUME ----------------------------16

W
Wall Type ---------------------------------61

X
Xtalk Cancel ------------------------------73

Etc.
감도 -------------------------------------31,72
내부 시켄서의 동작
--------------------------96
녹음의 설정 및 준비
---------------------92,93
다양한 기능을 위한 설정
--------------------62
도난방지용lock -----------------------------18
박자
click -------------------------------------80
song ------------------------------------93

삭제 ----------------------------------------90
시청( ) ---------------------------------56試聽
연주할 장소 --------------------------------60
재생 ----------------------------------------83
재생방법 -----------------------------------85
제품출하시의 설정으로 되돌린다
---------25,78
전원의 ON/OFF -------------------------23,24
전체설정 -----------------------------------76
증감량 -------------------------------------62
지우기 -------------------------------------91
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메 모
-------------------------------------------------------------------------------------------
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메 모
-------------------------------------------------------------------------------------------


